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1. CHARAKTERYSTYKA OGOLNA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa kierunku studiow

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk
plastycznych

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

Poziom 6

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Krétki opis, specyfika programu

Program umozliwia rozwdj osobistych uzdolnien i
predyspozycji artystycznych (uprawnienia artysty-
plastyka), taczgc kompetencje w zakresie plastyki z
uzyskaniem kompetencji pedagogicznych. Zapewnia
wszechstronne poznanie i opanowanie klasycznych
(malarstwo, rysunek, grafika warsztatowa, rzezba) i
wspotczesnych (fotografia, film, grafika komputerowa)
mediéw sztuk wizualnych. Program umozliwia
spersonalizowanie ksztatcenia do indywidualnych
potrzeb studenta poprzez wybdr jednego z dwdch
modutéw. Modut Media Cyfrowe przeznaczony jest dla
0s0b zainteresowanych poszerzeniem i pogtebieniem
umiejetnosci postugiwania sie mediami cyfrowymi
(grafika i animacja komputerowa, film cyfrowy, wideo -
art, elementy druku 3D itp.). W potgczeniu z zajeciami
z grafiki wydawniczej i projektowania graficznego
zapewnia przygotowanie do pracy w wolnych
zawodach artystycznych (np. grafik komputerowy czy
fotograf dla agencji reklamowych). Modut Arteterapia
umozliwia poszerzenie i wzbogacenie kompetencji
pedagogicznych o znajomosc¢ technik arteterapii w
stymulowania pracy uczniow; w potgczeniu z
warsztatami z umiejetnosci interpersonalnych uczy
profesjonalnej pracy z grupg oraz daje narzedzia
rozwigzywania sytuacji konfliktowych i obnizania
poziomu stresu. Rozbudowuje mozliwosci pracy
zawodowej o bycie arteterapeutg w instytucjach opieki
psychiatrycznej, jak tez Swiadczenie ustug w zakresie
zajec¢ arteterapeutycznych.

Forma/formy studiéw

Studia stacjonarne

Liczba semestréw 6

Liczba punktéw ECTS konieczna do 184 ECTS
ukonczenia studidw

Tytut zawodowy nadawany licencjat

absolwentom




¥ gczna liczba godzin zaje¢

2250

Sposoby weryfikacji efektow uczenia
sie osiggnietych przez studenta w
trakcie catego cyklu ksztatcenia

ocena referatow, prezentacji lub prac pisemnych,
ustnych lub pisemnych kolokwiow zaliczeniowych;
ocena zadan warsztatowych i realizacji praktyk; ocena
wypowiedzi ustnych i aktywnos$ci na zajeciach; ocena
wytwordw plastycznych o réznym stopniu trudnosci;
ocena pracy dyplomowej w czesci artystyczne;j i
teoretycznej

Sposoby oceny efektow uczenia sie
osiggnietych przez studenta w
trakcie catego cyklu ksztatcenia

egzamin na ocene, zaliczenie na ocene, zaliczenie

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra
student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych osob
prowadzgcych zajecia

165 ECTS

Dziedziny nauki/sztuki i dyscypliny
naukowe/artystyczne, do ktérych
odnoszg sie efekty ksztatcenia

dziedzina sztuk plastycznych:
dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki;

dziedzina nauk humanistycznych:
dyscyplina nauki o sztuce

dziedzina nauk spotecznych:
dyscyplina pedagogika;
dyscyplina psychologia

Procentowy udziat liczby punktow
ECTS (w facznej liczbie punktow
ECTS koniecznych do ukonczenia
studiéw) dla kazdej z dyscyplin, do
ktorej przyporzadkowany zostat
kierunek studidéw, ze wskazaniem
dyscypliny wiodgcej

113 ECTS sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
61%

49 ECTS pedagogika 27%,

16 ECTS nauki o sztuce 9%

7 ECTS psychologia 3%

Liczba punktéw ECTS, ktérg student
musi uzyskac¢ w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych*

dziedzina nauk humanistycznych 16 ECTS

dziedzina nauk spotecznych 55 ECTS

Wymiar praktyk zawodowych

150 godz.




Zasady i forma odbywania praktyk
zawodowych

Hospitacje oraz prowadzenie zaje¢ w szkotach
podstawowych, dziatach edukacyjnych instytucji kultury
oraz w innych osrodkach edukacji nieformalne;j

Liczba punktow ECTS, jakg student |8 ECTS
musi uzyska¢ w ramach praktyk

zawodowych

Procentowy udziat punktéw ECTS 32%

(w tacznej liczbie punktéw ECTS
koniecznych do ukonczenia
studiow), ktore student uzyskuje w
ramach zaje¢ do wyboru

Procentowy udziat punktéw ECTS
(w tgcznej liczbie punktow ECTS
koniecznych do ukonhczenia
studiow), ktorg student musi
uzyskac¢ w ramach zajec¢:
zwigzanych z prowadzong na
uczelni dziatalnoscig naukowg** w
dyscyplinie/dyscyplinach do ktérych
przyporzgdkowany zostat kierunek
studiow (w przypadku profilu
ogoélnoakademickiego) lub
ksztattujgcych umiejetnosci
praktyczne (w przypadku profilu
praktycznego)

dziedzina sztuk plastycznych / dyscyplina sztuki
plastyczne i konserwacja dziet sztuki; 61%

Wskazanie zwigzkow z misjg uczelni
i strategig jej rozwoju

Celem studiow fgczacych uprawianie sztuk pieknych

z przygotowaniem pedagogicznym jest wyksztatcenie
wrazliwych i twérczych profesjonalistow, dbajgcych

0 rozwijanie wtasnej osobowosci, zamitowanh
naukowych oraz zawodowych umiejetnosci. Studia
przygotowujg do podjecia pracy w zawodach zaufania
spotecznego i niesienia wsparcia oraz pomocy
potrzebujgcym poprzez wykorzystywanie w
dziataniach pedagogicznych i arteterapeutycznych
znajomosci sztuk plastycznych.

Instytut Edukacji Artystycznej wigcza sie w rozwijanie
potencjatu naukowego i dydaktycznego APS, realizujgc
programy badawcze, fgczace sztuke z poznaniem
kultury, prowadzgc badania nad wspomaganiem
rozwoju drugiego cztowieka przez oddziatywanie sztuki
oraz badajgc efektywnos$¢ nauczania plastyki; efekty
badan wykorzystuje do doskonalenie warsztatu
dydaktycznego w zakresie sztuk wizualnych,
pedagogiki i arteterapii.




Sylwetka absolwenta

Absolwent studiow na kierunku Edukacja artystyczna
w zakresie sztuk plastycznych posiada wiasciwe dla
licencjata kierunku kompetencje zawodowe, w
szczegolnosci dysponuje wiedzg i umiejetnosciami
wykwalifikowanego plastyka oraz jest przygotowany do
podjecia pracy w osrodkach i instytucjach kultury,
sztuki i edukacji pozaszkolnej, jak tez drukowanych i
elektronicznych mediach wizualnych oraz w reklamie
wizualnej.

Ksztafcenie na kierunku Edukacja Artystyczna w
zakresie sztuk plastycznych ogniskuje sie wokot dwoch
wspotbieznie realizowanych celéw: rozwijania tworczej
wrazliwosci i artystycznych studentéw — na poziomie
dyplomu w specjalnosci plastycznej (malarstwo,
grafika, rzezba, inne media wizualne) — oraz
przygotowania do pracy z ludZzmi dla wspierania ich
rozwoju osobistego bgdz udzielania wsparcia i pomocy
w sytuacjach kryzysowych przez wykorzystanie
profesjonalnej znajomosci sztuk. Oprécz umiejetnosci
artystycznych, absolwent kierunku posiada wiedze,
umiejetnosci i kompetencje pedagogiczne. Studia
uprawniajg do kontynuac;ji ksztatcenia nauczycielskiego
na stopniu drugim, po ukonczeniu ktérego absolwenci
uzyskujg uprawnienia pedagogiczne do pracy w szkole
w charakterze nauczyciela.

Absolwent na rynku pracy wykazuje sie niezbedng
wiedzg oraz umiejetnosciami do samodzielnego
prowadzenia dziatalnosci artystycznej, Swiadczenia
pracy pedagogicznej lub ustug, animowania kultury
wspotczesnej bgdz zycia spotecznego w zakresie i
Srodkami sztuk wizualnych.

Typowe Sciezki kariery zawodowej absolwentéw
kierunku Edukacja artystyczna w zakresie sztuk
plastycznych: artysta plastyk (twérczos¢ wiasna),
animator (dziatan spotecznych i osrodkéw kultury),
grafik (w wydawnictwach, agencjach reklamowych),
projektant graficzny, fotograf.

Absolwent uzyskuje tytut zawodowy licencjata
uprawniajgcy do podjecia studiow Il stopnia.

Absolwenci studiow | stopnia, kontynuujgcy nauke na
studiach Il stopnia na kierunku Edukacja artystyczna w
zakresie sztuk plastycznych, uzyskajg uprawnienia do
zatrudnienia na stanowisku nauczyciela plastyki w
szkotach podstawowych oraz prowadzenia zajec z




zawodu nauczyciela.

obszaru sztuk wizualnych w szkotach
ponadpodstawowych zgodnie ze standardami
ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania

2. EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do uniwersalnej charakterystyki poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji

Absolwent kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk
plastycznych

Symbol
efektu z PRK

sztuki, edukacji artystycznej, arteterapii;

znairozumie |W zaawansowanym stopniu — fakty, teorie, metody oraz
ztozone zaleznosci miedzy nimi z dziedziny sztuki, historii,

réznorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej
dziatalnos$ci artystycznej, edukacyjnej i arteterapeutycznej;

P6U_W

edukacji i arteterapii;

arteterapii;

projektowych i edukacji.

potrafi: innowacyjnie wykonywac zadania oraz rozwigzywac ztozone
i nietypowe problemy w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach z zakresu sztuk wizualnych,

samodzielnie planowac wifasne uczenie sie przez cate zycie
w ramach sztuk wizualnych, edukac;ji artystycznej i

komunikowac sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje
stanowisko, w tym prezentowac efekty swojej pracy, zgodnie
Z regutami obowigzujgcymi w dziedzinie sztuk plastycznych,

P6U_U

postepowania w Srodowisku pracy i poza nim

przynaleznych do sztuki, edukacji i arteterapii i
zrbwnowazonego rozwoju

jest gotow do: |kultywowania i upowszechniania wzorow wtasciwego

samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny
dziatan wiasnych, dziatan zespotow, ktorymi kieruje, i
organizacji, w ktérych uczestniczy; przyjmowania
odpowiedzialno$ci za skutki tych dziatann w obszarach

P6U_K

Odniesienie do charakterystyk pierwszego stopnia

Symbol efektu
kierunkowego EFEKTY KIERUNKOWE

Symbol
efektu z
PRK

Symbol efektu
ogolnego ze




standardu
nauczycielskiego

Absolwent kierunku edukacji artystycznej

WIEDZA
(absolwent zna i rozumie)

K_Wo01

podstawowe zasady dotyczgcych realizacji
prac artystycznych zwigzanych z kierunkiem
studiow oraz zasady dotyczgce srodkow
ekspresji i umiejetnosci warsztatowych
pokrewnych dyscyplin artystycznych i innych
dziedzin zwigzanej z tokiem studiow;

P6S_WG

K_WO02

w zaawansowanym zakresie zagadnienia z
zakresu teorii i historii sztuki,
kulturoznawstwa, estetyki, socjologii sztuki,
filozofii i pedagogiki umozliwiajgcg
odniesienie praktyki artystycznej do
kontekstow kulturowych, historycznych i
spotecznych;

P6S_WG

K_W03

antropologiczne, filozoficzne, artystyczne,
spoteczno-kulturowe, historyczne, etyczne,
biologiczne, psychologiczne i aksjologiczne
podstawy klasycznych oraz wspoétczesnych
teorii i koncepciji pedagogiki, wychowania
oraz nauczania-uczenia si¢ i dziatan
terapeutycznych, w tym z wykorzystaniem
technik artystycznych;

P6S_WG

sW_01

K_W04

zaawansowanym teorie i metodologie badan
stosowang w dziedzinach naukowych i
artystycznych zwigzanych z zakresem
studiéw; ma zasadniczg orientacje w
pismiennictwie naukowym (takze w jezyku
obcym), publikacjach srodowiskowych
zwartych i ciggtych, dotyczgcych dziedzin
naukowych i artystycznych zwigzanych z
zakresem studiow;

P6S_WG

K_WO5

tendencje rozwojowe z zakresu
poszczegodlnych dyscyplin naukowych i
artystycznych, do ktérych jest
przyporzgdkowany kierunek studiéw oraz
widzi zaleznosci pomiedzy tymi
dyscyplinami;

P6S_WG




K_W06

problematyke zwigzang z technologiami
stosowanymi w dyscyplinie artystycznej (w
ujeciu catosciowym) i rozwojem
technologicznym zwigzanym z zawodem
artysty danej specjalnosci;

P6S_WG

K_WO07

teorie i zasady komunikowania
interpersonalnego i spotecznego oraz ich
prawidtowosci i zaktécenia; w tym przy
uzyciu srodkow komunikacji wizualnych oraz
jej odniesienia do realizacji i prezentacji prac
artystycznych w sztukach plastycznych;

P6S_WG

K_W08

role i zadania nauczyciela w procesie
ksztattowania postaw i zachowan uczniow
oraz odwotywania sie do norm, procedur i
dobrych praktyk stosowanych w dziatalnosci
pedagogicznej, szczegodlnie w zakresie
edukacji artystycznej;

P6S_WG

sW_03
sW_04

K_W09

mechanizmy psychologiczne, w tym rozwoju,
kreatywnosci i tworczosci cztowieka;

P6S_WG

sSW_02

K_W10

pojecia: tresci nauczania; metody nauczania
i efektywne $rodki dydaktyczne, w tym
bezpieczne korzystanie z zasobdow
internetowych; skuteczne komunikowanie
interpersonalne i spoteczne; elementy
praktycznej retoryki i efektywnej prezentaciji
oraz zasady emisji gtosu;

P6S_WG

sW_12
sW_13

K_W11

projektowanie i prowadzenie dziatan
diagnostycznych w praktyce pedagogicznej;

P6S_WG

sW_07

K_W12

rozpoznawanie: uczniéw ze specyficznymi
potrzebami edukacyjnymi oraz zasady i
formy organizowania ich procesu nauczania-
uczenia sie ze szczegolnym uwzglednieniem
zasad inkluzji i edukacji wkgczajacej;
typowych trudnoéci uczniowskich oraz
sposobach ich rozwigzywania wigcznie z
korzystaniem z pomocy specjalistycznej;
patologii aparatu mowy i zasadach
mozliwych korekcji; mozliwosci uczniow oraz
dostosowywaniu wtasciwych do ich
potencjatu metod nauczania i srodkéw
dydaktycznych, zwtaszcza dla ucznidw
szczegolnie uzdolnionych

P6S_WG

sW_05
sW_06
sW_13




K_W13

w zakresie niezbednym dla roli petnionej w
systemie oswiatowym — podstawy prawne,
instytucjonalne i organizacyjne pracy
nauczyciela, w szczegoélnosci zna: prawa
dziecka; cele, zadania, zasady organizacji i
funkcjonowania instytucji systemu edukacji;
wiasciwe przepisy prawa oswiatowego; zna
zasady BHP organizowania w placéwkach
oswiatowych pracy ucznidéw, szczegolnie w
pracowniach plastycznych i komputerowych;

P6S_WG

sW_08
sW_09
sW_10
sW_11

K_W14

zasady udzielania pierwszej pomocy
przedmedycznej

P6S_WG

K_W15

uwarunkowania i skutki praktyki artystycznej,
pracy pedagogicznej, w tym w obszarze
arteterapii, w konteks$cie fundamentalnych
dylematow wspotczesnej cywilizacii (takze w
odniesieniu do zagrozen ekologicznych i
zréwnowazonego rozwoju)

P6S_WK

K_W16

podstawowe zasady i mechanizmy rozwoju
réznych form przedsiebiorczosci w ujeciu
przedmiotowym (aktywne dziatanie w sferze
gospodarczej) i podmiotowym (cechy
osobowe warunkujgce aktywnos¢
gospodarczg), w tym ma wiedze o aktywnym
funkcjonowaniu w uktadzie instytucji obiegu
sztuki

P6S_WK

K_W17

w pogtebiony sposoéb - pojecia i zasady z
zakresu prawa, w tym réwniez prawa
autorskiego, zarzgdzania wtasnoscig
intelektualng oraz podstawowg problematyke
dotyczaca finansowych, marketingowych i
prawnych aspektow zawodu artysty danej
specjalnosci

P6S_WK

UMIEJETNOSCI
(absolwent potrafi:)

K_Uo01

identyfikowacC zfoZone zjawiska i problemy
wymagajgce podjecia dziatan z obszaru
sztuk pieknych, nauk humanistycznych i
stosowanych nauk spotecznych w zakresie
edukacji artystycznej i pedagogicznej,
wyjasnia¢ mechanizmy i uwarunkowania ich
rozwoju wiasciwie dobierajgc zrédta

P6S_UW

sU_01

10




informaciji, dokonujac ich krytycznej oceny,
analizy, syntezy i twérczej interpretacii

K_U02

samodzielnie realizowac¢ wtasne dziatania
artystyczne oparte na zréznicowanych
stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuiciji i
emocjonalnosci postugujgc sie poznanymi
technikami i technologiami

P6S_UW

K_U03

projektowac, realizowac i monitorowaé
dziatania z obszaru edukacji artystycznej i
pedagogiki oraz podobnych dziatan
wspomagajgcych rozwdéj osobowy siebie i
innych, prognozowac przebieg i skutki
planowanych dziatan, wtasciwie dobierac i
przystosowywac istniejgce i opracowywac
nowe metody, techniki i narzedzia;
indywidualizowac¢ prace z dzieckiem;
diagnozowac potrzeby, mozliwosci i
zdolnosci ucznia

P6S_UW

sU 02
sU 03
sU 04
sU_05sU 08
sU_09
sU_10
sU 13sU 14

K_U04

postugiwac sie wiedzg dotyczacg prawnych,
etycznych i ekonomicznych zasad i norm
zycia spotecznego oraz planowania i
realizowania w tym wzgledzie
zaawansowanych dziatan artystycznych,
edukacyjnych lub innych dotyczgcych
wspomagania rozwoju opartych na
technikach arteterapeutycznych

P6S_UW

K_WO03

K_U05

konstruowac projekty badawcze z zakresu
sztuk pieknych i nauk humanistycznych i
stosowanych nauk spotecznych w zakresie
edukacji artystycznej i pedagogiczne;j:
formutowac i testowac hipotezy zwigzane z
problemami badawczymi, dobieraé
odpowiednie metody i narzedzia badawcze,
opracowywac wyniki badan, formutowaé
whnioski, dokonywac¢ ich twérczej prezentacji,
w mowie, piSmie i odpowiednich do dane;j
dziedziny artystycznej form wypowiedzi
wizualnej

P6S_UW

K_U06

komunikowac sie ze specjalistami i osobami
spoza Srodowiska sztuki i pedagogiki przy

pomocy zaawansowanych technik i kanatow

P6S_UK

11




informacyjno-komunikacyjnych, czynnie
uczestniczy¢ w debatach dotyczgcych
ztozonych zagadnien zwigzanych ze sztukg i
pedagogika, precyzyjnie prezentowaé wtasne
opinie i stanowiska, watpliwosci i sugestie,
dokonywac oceny innych stanowisk

K_U07

postugiwac sie jezykiem obcym zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego ze szczegoinym
uwzglednieniem terminologii z zakresu
dziedzin dotyczacych kierunku studiéw oraz
poprawnie postugiwaé sie jezykiem polskim

P6S_UK

sU_12

K_U08

kierowac praca zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje
ztozonych zespotowych dziatan
artystycznych, pedagogicznych lub
podobnych w zakresie wspomagania
rozwoju osobistego siebie i innych, takze o
charakterze interdyscyplinarnym,
wspétpracowac z innymi w ramach prac
zespotowych

P6S_UO

sU_06
sU_07
sU_11

K_U09

samodzielnie planowac i realizowac program
wiasnego rozwoju osobowego i zawodowego
jako artysty i nauczyciela, w tym doskonali¢
wiedze i umiejetnosci, poznane techniki
warsztatowe poprzez umiejetne,
systematyczne, konsekwentne dalsze
indywidualne ¢wiczenia, a takze inspirowac¢
uczestnikow procesow artystycznych i
pedagogicznych oraz w zakresie arteterapii
do planowania i realizowania wlasnego
rozwoju i uczenia sie przez cate zycie

P6S_UU

sU_15

K_U10

samodzielnie planowac i realizowaé
dziatania z zakresu przedsiebiorczosci,
korzystajgc z wiedzy, umiejetnosci i
komunikacji zdobytych w ramach toku
studiow

KOMPETENCJE SPOLECZNE

(absolwent jest gotéow do:)
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K_KO1

krytycznej oceny wiedzy i umiejetnosci
wiasnych oraz innych specjalistow,
kreatywnego korzystania z wiedzy naukowej
w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych, zasiegania opinii ekspertow w
przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzywaniem problemow

P6S_KK

K_K02

Swiadomego podejmowania zobowigzan
spotecznych, w tym zwigzanych z realizacjg
zadan zawodowych nauczyciela i edukatora i
arteterapeuty, inspirowania i organizowania
dziatalnosci innych ludzi na rzecz srodowiska
spotecznego, myslenia i dziatania w sposob
przedsiebiorczy

P6S_KO

sK_02
sK 03
sK 04
sK_05 sK_06

K_KO03

odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej
artysty, w tym: nieustannego doskonalenia
warsztatu artystycznego, pogtebiania
Swiadomosci wspotczesnej roli spotecznej
artysty, komunikowania i inicjowania dziatah
artystycznych w spoteczenstwie, w tym przy
uzyciu nowoczesnych technologii, dbania o
zachowania dziedzictwa kulturowego

P6S_KR

K_K04

odpowiedzialnego petnienia roli zawodowej
zwigzanej z dziatalnoscig edukacyjng, w tym:
przestrzegania zasad etyki zawodowej,
dostrzegania i formutowania dylematow
moralnych zwigzanych z wiasng rolg
zawodowg i rolg innych specjalistow,
podtrzymywania etosu zawodu i
podejmowania dziatah nad rozwijaniem
dorobku naukowego w zakresie edukacji
artystycznej

P6S_KR

sk_01

3.1.

. OPISY PRZEDMIOTOW

Przedmioty ogdlnoakademickie

Etyka zawodu

EFEKTY UCZENIA SIE
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Lp. |Odniesienie do

efektow Wied

kierunkowych i \edza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_W02 Student/-ka zna istote etyki zawodowej/etyki zawodu
i podstawowg terminologie z zakresu etyki zawodu

Umiejetnosci

K_U01 Student/-ka dostrzega zwigzki pomiedzy wartosciami
etycznymi, a zachowaniami w praktyce zawodowe]

K_U04 Student/-ka potrafi analizowac¢ sytuacje profesjonalne pod
katem wyszukiwania ich aspektow etycznych

K_U05 Student/-ka potrafi podjaé glebszy namyst nad szerszym
kontekstem i konsekwencjami badan naukowych oraz
odpowiedzialnoscig nauki/ odpowiedzialnoscig naukowca —
badacza

Kompetencje spoteczne

K_K04 Student/-ka potrafi przyja¢ aktywng postawe w sytuacjach
dylematu etycznego w dziatalnosci profesjonalnej

K_K04 Student/-ka zachowuje otwartos¢ na krytyczny namyst nad
wiasnymi standardami etycznymi oraz obecnhymi w
Srodowisku zawodowym

K_K04 Student/-ka jest Swiadomy zobowigzan etycznych na etapie
badan do pracy dyplomowej i na dalszych etapach pracy
badawczej/zawodowej

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Zapoznanie studentéw z podejsciami metodologicznymi do tworzenia etyk zawodowych.
Etyka zawodowa: podstawowe zasady etyki zawodowej, wybrane problemy tworzenia etyk

zawodowych.

2. Ksztatcenie umiejetnosci praktycznego wykorzystania kodeksow etycznych: kodeksy etyki
zawodowej, kodeksy a wartoéci/aksjologiczne podstawy kodekséw, rola i funkcje kodeksow
etyki zawodowej, przyktady kodekséw etyki zawodowe;.

3. Przygotowanie studentow do aktywnego uczestnictwa we wspotczesnych dyskusjach na

temat etyki zawodowe;j.
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4. Etos, wzor osobowy i tgczenie réznych wartosci: godnos¢, odpowiedzialnos¢, tolerancja,
prywatnosc¢, sprawiedliwo$é, solidarnos¢ miedzyludzka, mitos¢ blizniego, fad spoteczny,
skutecznos¢ dziatania, sumiennosé, uczciwosé, samodoskonalenie i rozwoj zawodowy,
lojalnosé¢, hierarchia wartosci.

5. Rozwijanie poczucia moralnych zobowigzan, jakie stawia praktyka zawodowa w réznych
zawodach.

6. Specyficzne zagadnienia zwigzane z etykg danego zawodu.

7. Przyktady dylematéw etycznych i konfliktow wartosci charakterystycznych dla danego
zawodu.

8. Naduzycia i naganne praktyki, ktére podwazajg zaufanie i naruszajg etos zawodowy.

Etyka

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do

efektow kierunkowych Wiedza

(symbol efektu)

K_WO03 Student/-ka zna podstawowe pojecia z zakresu etyki.
K_W03 Zna kluczowe dylematy etyczne zwigzane z zyciem

wspotczesnych spoteczenstw.

K_WO03 Zna wybrane nurty wspotczesnej etyki, w tym etyki
stosowanej.

Umiejetnosci

K_U01 Student/ka umie wskaza¢ konsekwencje rozwoju
wspotczesnej nauki i techniki dla perspektywy zycia
ludzkiego na Ziemi.

K_U01 Umie dokona¢ analizy krytycznej przeczytanej przez siebie
ksigzki naukowej nt. wybranego/wybranych problemow
etycznych.

K_U09 Potrafi zinterpretowac stosunki spoteczne w ich r6znych
wymiarach: od relacji: ja — grupa, ja — wspolnota do relaciji ja
— ludzko$é

K_U04 Rozpoznaje etyczny wymiar problemow globalnych

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student wyraza oceny moralne wskazanych zjawisk
wspotczesnos$ci i rozumie znaczenie tych ocen dla zycia
spotecznego.

K_KO03 Reprezentuje postawe otwartg na krytyczny namyst nad

sobg wsrdd innych i stosunek do drugiego cztowieka.
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K_K04

Podejmuje krytyczny namyst nad dziatalnoscig swojg i
innych ludzi oraz ich etycznymi konsekwencjami

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Etyka i moralnosc¢ - pojecia i rozroznienia, istota etyki, jej geneza i miejsce w zyciu
spotecznym - znaczenie debaty etycznej w dzisiejszym swiecie.

2. Deontologizm i utylitaryzm.

3. Kontrowersje bioetyczne zwigzane z rozwojem nauki, techniki, medycyny. Problem
zdefiniowania miejsca czlowieka w $wiecie.

4. Odpowiedzialnosé cztowieka za przyrode jako konsekwencja wzrostu skali aktywno$ci
cztowieka. Odpowiedzialno$¢ jako pojecie etyczne - warunki uznania odpowiedzialnosci,

kontrowersje.

5. Etyka postepu technologicznego. Przemiany w postrzeganiu swiata spowodowane przez

nauki przyrodnicze.

6. Etyczne wymiary globalizacji i wspotczesnych przemian kulturowych i cywilizacyjnych

Filozofia z elementami logiki

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do

efektow
kierunkowych

(symbol efektu)

Wiedza

K_WO03

Student/-ka rozumie istote wspoétczesnych problemow
filozoficznych
i logicznych oraz zna sposoby ich uzasadniania

K_W03

Rozumie w zaawansowanym stopniu znaczenie
poszczegdlnych idei filozoficznych i aksjomatow logicznych i
zna ich uzasadnienie w odniesieniu do wspétczesnych
przemian spotecznych

K_W03

Posiada wiedze na temat wspdétczesnych osiggnie¢ w
zakresie filozofii i logiki

K_WO03

Zna i rozumie ztozone zaleznosci miedzy poszczegolnymi
zagadnieniami filozoficznymi i logicznymi a wspétczesnymi
problemami spotecznymi

Umiejetnosci
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K_Uol

Student/-ka potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze
filozoficzng i logiczng, aby formutowac i rozwigzywaé
ztozone i nietypowe problemy spoteczne.

K_U01

Student/-ka potrafi komunikowac sie za pomocg filozoficznej
i logicznej terminologii oraz wykorzystywac je w debacie.

K_uol

Student/-ka potrafi prezentowac i ocenia¢ inne stanowiska
filozoficzne oraz krytycznie je uzasadniac.

K_Uo04

Student/-ka potrafi samodzielnie ksztattowac i planowaé
wiasny rozwoj poprzez wskazanie istotnych idei i wartosci.

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student/-ka jest przygotowany/-a do krytycznej refleksji nad
wilasnym Swiatopoglgdem, pogladami filozoficznymi i
koncepcjami logicznymi.

K_K04

Jest przygotowany/-a do realizowania fundamentalnych idei
filozoficznych i koncepcji logicznych w zyciu spotecznym i
publicznym oraz ich merytorycznego uzasadniania.

K_K04

Jest przygotowany/-a do krytycznej refleksji poznawanych
tresci filozoficznych i logicznych oraz ich oceny wzgledem
aktualnych probleméw spotecznych.

Jest przygotowany/-a do merytorycznej oceny i
odpowiedzialnego realizowania zadan wynikajgcych z
aktualnie wykonywanego zawodu i petnionej funkcji
spotecznej.

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Przegladowa prezentacja zachodniej mysili filozoficznej (wybadr): presokratycy, grecka
sofistyka, filozofia Sokratesa, Platona i Arystotelesa.

2. Szkoty hellenistyczne (Stoicyzm, Epikureizm, Sceptycyzm).
3. Sredniowieczna mysl chrze$cijanska (m.in.: $w. Augustyn, $w. Tomasz).
4. Filozofia nowozytna (m.in.: F. Bacon, Kartezjusz, B. Spinoza, B. Pascal, |. Kant, W.G.

Hegel).

5. Filozofia wspofczesna (m.in: S. Kierkegaard, A. Schopenhauer, F. Nietzsche, E. Husserl,

K. Marks, J. P. Sartre).

6. Wybrane zagadnienia logiki m.in: prawda logiczna.
7. Podziat zdan oraz zwigzki miedzy nimi.

8. Logiczne problemy jezyka naturalnego.

9. Tautologicznosc¢ zdan.

10. Ustalenie wniosku wynikajgcego z przestanek.
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Jezyk angielski; Jezyk francuski, Jezyk niemiecki, Jezyk rosyjski

Jezyk obcy 1-4

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych (symbol
efektu)

Wiedza

K_Wo04

Student/-ka posiada kompetencje z jezyka obcego na
poziomie B2, zna podstawowag terminologie z zakresu nauk
spotecznych, w tym studiowanego kierunku; posiada
wiedze o kulturze krajow z danego obszaru jezykowego,
ktérg zdobyl/-a na zajeciach.

Umiejetnosci

K_U07

Student/-ka potrafi zrozumie¢ gtéwne mysli w ztozonych
wypowiedziach np. prezentacji, wyktadzie, programie TV
lub radiowym, o ile prezenter postuguje sie jezykiem
standardowym, moéwi sktadnie i wyraznie; potrafi ze
zrozumieniem przeczytaé fragmenty wspoétczesnych
utwordéw literackich, opracowan naukowych ze swojej
dziedziny pisanych prostym jezykiem, dysponuje
podstawowym stownictwem oraz postuguje sie prostymi
strukturami gramatycznymi aby stworzy¢ spdéjny i logiczny
tekst, CV, list motywacyjny, list nieformalny.

K_U07

Potrafi uczestniczy¢é w dyskusji, umie sformutowaé swojg
opinie. Prawidtowo stosuje zwroty i wyrazenia kolokwialne.
Stosuje wyrazenia sygnalizujgce aprobate, zdziwienie lub
niedowierzanie.

K_U07

Potrafi przygotowac i wygtosic¢ krotkg prezentacje w jezyku
obcym.

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student/-ka jest Sswiadomy/-a wtasnego sposobu uczenia
sie i efektywnie go wykorzystuje.

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Rozwijanie struktur leksykalno-gramatycznych oraz umiejetnosci komunikacyjnych z
zakresu jezyka obcego na poziomie B2 w oparciu o materiat zawarty w rozdziatach
obowigzujgcego podrecznika podstawowego.

2. Rozwijanie wszystkich umiejetnosci jezykowych (przy wykorzystaniu szerokiej gamy

Srodkow dydaktycznych).
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3. Poznawanie stownictwa zwigzanego w szczegolnosci z tematyka: pracy i jej
poszukiwania, choréb i wieku starszego, mody, podrézy, pogody i ochrony srodowiska,
muzyki, medidw oraz stownictwem zwigzanym ze studiowanym kierunkiem.

4. Doskonalenie wypowiedzi pisemnych i ustnych zwigzanych z powyzszg tematykg oraz
tematykg poruszang na zajeciach.

5. Omawianie dtuzszych artykutow z prasy fachowej wraz z towarzyszgcymi im
roznorodnymi ¢wiczeniami majgcymi na celu doskonalenie umiejetnosci jezykowych w
zakresie rozumienia tekstow, rowniez w zakresie stownictwa i terminologii fachowej z

zakresu studiowanego kierunku.

Pierwsza pomoc przedmedyczna

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do Wiedza

efektow
kierunkowych
(symbol efektu)

1. |[K W14 Student/-ka zna prawne aspekty udzielania pierwszej
pomocy.

2. |K W14 Zna sposoby zabezpieczania roznych sytuacji zagrozenia
zycia.

3. |K W14 Wie jak zachowac sie na miejscu zagrozenia bezpiecznie
dla siebie.

4. |K W14 Zna teoretyczne aspekty postepowania z osobg
nieprzytomna, resuscytacji, uzycia AED.

5. |K W14 Zna i potrafi scharakteryzowac¢ objawy padaczki, zaburzen
oddychania, cukrzycy, ataku serca, omdlenia.

6. |[K W14 Zna zasady postepowania przy urazach i krwotokach.

Umiejetnosci

1. |K Uo7 Student/-ka potrafi zabezpieczyé miejsce zdarzenia.

2. |[K U07 Potrafi postepowac¢ z poszkodowanym nieprzytomnym.

3. |K_UO07 Potrafi bezpiecznie odwrdci¢ poszkodowanego
nieprzytomnego z brzucha na plecy, wykona¢ rekoczyn
czoto-zuchwa, utozy¢ w pozycji bocznej bezpiecznej.

4. |K_UO7 Potrafi wykonaé praktycznie resuscytacje dorostego,
dziecka i niemowlecia.

5. |K U07 Potrafi uzy¢é AED.

6. |K_UO0O7 Potrafi postepowac przy ataku padaczki, ataku serca,
zranieniu, krwotoku.

7. |K_UO7 W kazdym z powyzszych potrafi w sposdb bezpieczny dla
siebie i podopiecznych udzieli¢ pierwszej pomocy
przedmedycznej.

Kompetencje spoteczne

1. |K_KO04 Student/-ka wspotpracuje w grupie zadaniowej, wykazuje
sie empatig wobec poszkodowanych na pozoracjach.

2. |K_K04 Wykazuje sie postawg opiekunczg i pedagogiczng wobec
poszkodowanych dzieci.

3. |K_KO04 Dostrzega zagrozenia dla zdrowia i zycia, zagrozenia
spoteczne.

4. |K_K04 Dostrzega przeszkody fizyczne dla oséb z
niepetnosprawnoscia, zagrozenia zdrowotne.

5. |K K04 Wykazuje postawy prozdrowotne.
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TRESCI PROGRAMOWE:

1.Podstawy prawne w udzielaniu pierwszej pomocy.
2.0cena sytuacji i zabezpieczenie miejsca zdarzenia.
3. Ocena stanu poszkodowanego.

. Cwiczenie oceny stanu poszkodowanego.

. Ocena stanu poszkodowanego lezgcego na brzuchu.
. Zmiana pozycji z brzucha na plecy

. Pozycja boczna bezpieczna teoria i praktyka.

. Zasady ogolne postepowania z nieprzytomnym.

. Resuscytacja dorostych, dzieci i niemowlat.

10. Metody uzycia AED.

11. Wzywanie pomocy

12.Postepowanie przy padaczce, omdleniu, cukrzycy, udarze, ataku serca.
13. Urazy i krwotoki, ztamania.

14. Pozoracje podczas wszystkich tematow.

15. Sprawdzian teoretyczny i praktyczny.

©O©oo~NO O

Przedsiebiorczos¢ i rynek pracy

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych (symbol
yeh (sy Wiedza
efektu)

K_W16 Student/ka ma podstawowag wiedze na temat
przedsiebiorczosci, zna zasady i mechanizmy réznych
form przedsiebiorczosci, w tym - w odniesieniu do
instytucji obiegu sztuki

K_W16 Zna uwarunkowania ekonomiczne, prawne, etyczne i
spoteczne dziatalnosci gospodarczej na wspotczesnym
rynku pracy

K_W16 Zna pojecie oraz elementy rynku pracy,
wspotzaleznosci pomiedzy nimi i typy rynkdéw pracy

Umiejetnosci
K_U10 Student/-ka potrafi rozréznié pojecia:
,przedsiebiorczos¢” i ,przedsiebiorca” oraz
.przedsiebiorcze przedsiebiorstwo” i ,przedsiebiorcze
zarzadzanie”.
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K_U10 Potrafi okresli¢ cechy osoby przedsiebiorczej
Kompetencje spoteczne
K_K02 Student/-ka ma swiadomos¢ znaczenia myslenia i

dziatania w sposéb przedsigbiorczy dla rozwoju
jednostki i organizacji

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Pojecie, elementy i typy rynku pracy.

2. Edukacja zawodowa a rynek pracy.

3. Przedsiebiorczo$¢ jako ztozona kompetencija (zespdt cech osobowych) i jako proces
organizowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej oraz podejmowania zwigzanego z nig

ryzyka.

4. Przedsiebiorstwo jako podmiot rynku pracy. Rodzaje przedsiebiorstw.

5. Bycie przedsiebiorczym a bycie przedsiebiorca na rynku pracy.

6. Zatrudnialnos¢ - czynniki skutecznego wejscia, uczestnictwa i osiggania powodzenia na
rynku pracy.

Technologia informacyjna

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do

efektow kierunkowych Wiedza

(symbol efektu)

K_W17 Student/-ka zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z
zakresu bezpieczenstwa pracy sieci Internet, ochrony
wiasnosci intelektualnej i praw autorskich.

K_WO07 Posiada podstawowg wiedze i umiejetnosci w zakresie
technik informatycznych, przetwarzania tekstow,
wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych, postugiwania sie
grafikg prezentacyjng, korzystania z ustug w sieciach
informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informaciji.

Umiejetnosci

K_U06 Student/-ka korzysta z zaawansowanych metod

wyszukiwania informacji w sieci Internet, tworzy i przetwarza

21




informacje w programach biurowych i aplikacjach
internetowych.

K_U09 Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedze i rozwija¢ swoje
profesjonalne umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrodet (w
jezyku rodzimym i obcym) i nowoczesnych technologii (ICT).

K_U06 Korzysta w stopniu zaawansowanym z pakietu biurowego.

K_U05 Projektuje autorskie narzedzia badawcze wtasciwe dla
wybranego kierunku studiéw.

K_U06 Wykorzystuje pakiet biurowy do opracowania i prezentaciji
wynikéw badan empirycznych.

Kompetencje spoteczne

K_K04 Student/-ka szanuje cudzg wiasnosc intelektualna.

K_K01 Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci w
zakresie TI.

K_K03 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w zakresie

technologii informacyjne;j.

K_KO01 Ma swiadomos¢ korzy$ci i zagrozen zwigzanych z pracg w
sieci Internet.

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Wprowadzenie do technologii informacyjne;j.

2. Edytor tekstow:

- tworzenie, formatowanie i korekta dokumentéw tekstowych;

- tworzenie tabel, wykreséw, umieszczanie grafiki i in.;

- tworzenie formularzy drukowanych i elektronicznych;

- tworzenie dtugich dokumentéw zawierajgcych teksty i grafike, przygotowanie do
konstruowania prac naukowych z automatycznymi spisami, przypisami i bibliografig.
3. Arkusz kalkulacyjny:

- wprowadzanie i formatowanie danych;

- tworzenie formut;

- projektowanie i formatowanie wykresow;

- obrébka danych z wykorzystaniem tabel i wykresow przestawnych.

4. Program do tworzenia publikaciji:

- wybor szablonu do publikaci;

- praca na szablonach, drukowanie i zapisywanie danych;

5. Prezentacja multimedialna:

- podstawowe pojecia i operacje;

- tworzenie interaktywnych i multimedialnych prezentacji.

6. Internet:

- korzystanie z wyszukiwarek, poczty internetowej, a takze portali tematycznych ze
szczegolnym uwzglednieniem przydatnych w pracy zawodowej;

- zapoznanie z zasadami z zakresu ochrony witasnosci intelektualnej i praw autorskich;
- zapoznanie z zasadami bezpieczenstwa korzystania z sieci Internet.
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Wprowadzenie w ksztalcenie akademickie

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do efektéw
kierunkowych (symbol
efektu)

Wiedza

K_W15

Student ma orientacje w zadaniach i problemach
wspotczesnej edukacji uniwersyteckiej.

K_WO05

Student zna mozliwosci dalszej (studia Il st., podyplomowe)
badz tgczonej (studia rownolegte, IPSiPN) edukaciji.

K_W17

Student zna statut uczelni i regulamin studiow w APS,
strukture dydaktyczng Instytutu Edukacji Artystycznej i
administracyjng uczelni, organizacje studenckie dziatajgce w
APS i Instytucie.

K_WO03

Student zna koncepcje i metody skutecznego organizowania
procesu uczenia sie.

Umiejetnosci

K_U09

Student potrafi analizowaé mozliwosci kariery zawodowe;j
zwigzanej z realizowanymi studiami; planowa¢ swoja
edukacje na | st. studiéw i dalszych etapach.

K_U04

Student rozumie i potrafi wkasciwie zinterpretowac¢ zapisy
regulaminu studiéw, statutdow organizacji studenckich,
sylabusoéw i informacje udostepniane poprzez USOS.

K_U06

Student umie korzystac z piSmiennictwa akademickiego
i bibliotek naukowych; potrafi wyszuka¢ w Internecie
specjalistyczne informacje z dziedziny studiéw.

Kompetencje spoteczne

K_KO02

Studenta cechuje postawa samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za wlasng edukacje i kariere zawodowa;
ma wewnetrzng motywacje do zdyscyplinowanej pracy na
studiach.

K_KO02

Student jest Swiadomym i petnoprawnym uczestnikiem zycia
akademickiego uczelni; ma poczucie przynaleznosci do
spotecznosci studenckiej APS i krajowej, Swiadomosé
zwigzanym z tym praw, przywilejow i powinnosci studenta.

K_KO4

Student jest Swiadomy spotecznej szkodliwosci plagiatorstwa
w ksztatceniu akademickim.
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TRESCI PROGRAMOWE:

\Wspotczesne wyzwania cywilizacyjne edukaciji. Wybrane modele edukacji akademickie;j.
System szkolnictwa wyzszego w Polsce. Dwustopniowos$¢ ksztatcenia uniwersyteckiego
(system bolonski).

Perspektywy zawodowe i naukowe ksztatcenia akademickiego | stopnia. Mobilnosé
(Erazmus+) i elastycznosc¢ (IPK lub 10S) studiowania. Studia na kierunku Edukacja
artystyczna w zakresie sztuk plastycznych. Sztuka, pedagogika i arteterapia. Planowanie i
organizacja przebiegu wtasnej edukaciji.

Struktura dydaktyczna i administracyjna APS. Organizacja roku akademickiego. Komunikacja
uczelnia-student. USOS. Prawa i obowigzki studenta. Etyka studencka. Plagiatorstwo. Zasady
i metodyka pozyskiwania wiedzy. Korzystanie ze zrodet drukowanych i internetowych. Praca z
tekstem. Planowanie i organizacja procesu uczenia si¢ na studiach wyzszych.
Wypracowywanie wlasnych zasad efektywnego uczenia sie. Zarzgdzanie czasem. Zycie
akademickie. Organizacje studenckie APS. Kultura studencka w Warszawie.

Wybrane zagadnienia prawa

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do
efektow

kierunkowych Wiedza
(symbol efektu)
K_W17 Student/-ka zna zrédta prawa, zasady ich tworzenia i

podstawowe pojecia prawoznawcze, w szczegolnosci
hierarchie zrodet prawa, w tym aktow prawa
miedzynarodowego i UE, tryb legislacyjny oraz zasady ich
obowigzywania.

K_W17 Ma podstawowg wiedze na temat miedzynarodowych i
konstytucyjnych wolnosci i praw cztowieka oraz srodkéw ich
ochrony, w szczegolnosci zasad przewodnich statusu
jednostki, w tym zakazu dyskryminacji, europejskich i
miedzynarodowych organdw ochrony praw cztowieka.

K_W17 Ma pogtebiong i uporzgdkowang wiedze na temat systemu
rzadéw w Polsce, organow witadzy wykonawczej,
ustawodawczej i sgdowniczej, ich kompetencji i wzajemnych
relacji.
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K_W17

Zna ogolne zasady wymiaru sprawiedliwosci w Polsce,
kompetencje Sgdu Najwyzszego, Trybunatu
Konstytucyjnego oraz Trybunatu Stanu.

K_W17

Ma pogtebiong wiedze na temat zdolno$ci do czynnosci
prawnych, zasad korzystania z niej, jej ograniczen, w
szczegolnosci ubezwtasnowolnienia catkowitego i
czesciowego, postepowania w sprawach o
ubezwtasnowolnienie, jego skutkach.

K_W17

Ma podstawowg wiedze o ochronie wtasnosci intelektualne;.

Umiejetnosci

K_U04

Student/-ka potrafi odnalez¢ interesujgce go przepisy prawa,
usystematyzowac je w hierarchicznym katalogu.

K_U04

Potrafi zdiagnozowac przypadki naruszen praw cztowieka, w
tym dyskryminaciji, wskazac ich podstawe prawng oraz
zaproponowacé zastosowanie odpowiednich srodkow
prawnych ich ochrony.

K_U04

Potrafi przyporzadkowac¢ kompetencje do rzgdowych i
samorzgdowych organéw wiadzy publicznej.

K_U04

Posiada umiejetnosci obserwowania zycia politycznego,
analizuje i ocenia decyzje podejmowane przez
przedstawicieli wtadzy publicznej, w szczegdlnosci w
zakresie ich legalnosci.

K_U04

Potrafi przyporzadkowac¢ kompetencje do krajowych i
miedzynarodowych organdéw ochrony prawne;.

K_U04

Potrafi zdiagnozowac i rozwigzuje problemy wynikajgce z
korzystania ze zdolnosci do czynnos$ci prawnych oraz
okresli¢ konsekwencje ubezwtasnowolnienia.

K_U04

Potrafi rozpozna¢ przypadki naruszenia praw autorskich.

Kompetencje spoteczne

K_KO02

Student/-ka prezentuje postawe legalistyczna.

K_KO02

Posiada szacunek do prawa i wartosci, jakie prawo chroni.

K_KO02

Utozsamia sie z zasadg rownosci i niedyskryminacji, ma
pogtebiong swiadomos¢ istnienia réznorodnych grup
spotecznych narazonych na dyskryminacje.

K_KO02

Jest przekonany/-a o konieczno$ci poszukiwania wsparcia
prawnego dla os6b tego wymagajacych.

K_KO02

Prezentuje postawe poszanowania wiasnosci intelektualnej.
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TRESCI PROGRAMOWE:

1. Prawo - definicja. Dziedziny prawa.

2. Zrodta prawa (pojecie zrodet prawa, Konstytucja RP, ratyfikowane umowy
miedzynarodowe, ustawy, rozporzgdzenia, akty prawa miejscowego, akty prawa
wewnetrznego, cechy systemu zrédet prawa).

3. Wolnosci, prawa i obowigzki cztowieka i obywatela (zrodfa wolnosci i praw cztowieka,
katalog wolnosci i praw cztowieka i obywatela).

4. Zakaz dyskryminacji w praktyce (definicja, rodzaje dyskryminacji na podstawie kodeksu
pracy).

5. Wiadza ustawodawcza, wykonawcza i sgdownicza w Polsce (Sejm i Senat, Prezydent
Rzeczypospolitej Polskiej, Rada Ministréw, sady i trybunaty).

6. Organy wtadzy sgdowniczej (struktura sgdéw w Polsce, Sad Najwyzszy, sady powszechne,
sady administracyjne, Trybunat Stanu, Trybunat Konstytucyjny).

7. Ubezwlasnowolnienie w Swietle praw cztowieka.

8. Prawo wtasnosci intelektualne;j.

Wychowanie fizyczne 1-2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych

Wiedza
(symbol efektu)
K_W03 Student/-ka ma wiedze w zakresie kultury fizyczne;.
K_W03 Zna podstawowg terminologie uzywang w zakresie

prowadzonej dyscypliny sportowej.

K_WO03 Zna i rozumie wptyw wysitku fizycznego na organizm i jego
aspekt zdrowotny.

K_WO03 Zna swoje predyspozycje i ograniczenia psychofizyczne.

K_WO03 Rozumie spoteczne aspekty praktycznego stosowania
zdobytej wiedzy oraz zwigzang z tym odpowiedzialnos¢.

Umiejetnosci
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K_U09 Student/-ka potrafi wigczy¢ sie w prozdrowotny styl zycia,
ma umiejetnos¢ wyboru aktywnosci na cate zycie.

K_U09 Potrafi wykona¢ i wykorzysta¢ w praktyce podstawowe
¢wiczenia oraz zastosowac je w opracowywaniu wtasnego
programu treningowego.

K_U09 Potrafi wykona¢ i wykorzysta¢ w praktyce podstawowe
elementy techniczno-taktyczne danej dyscypliny oraz
zastosowac przepisy w niej obowigzujgce.

K_U09 Ma umiejetnos¢ korzystania z testéw i sprawdzianéw
oceniajgcych sprawnos¢ fizyczng.

K_U09 Potrafi wykorzysta¢ wiedze o strukturze sportu
rekreacyjnego w Polsce.

Kompetencje spoteczne

K_K04 Student/-ka ma swiadomos$¢ i zrozumienie waznosci
aktywnosci fizycznej.

K_K04 Wykazuje gotowos¢ do promowania spotecznego i
kulturowego znaczenia sportu.

K_K04 Pielegnuje wiasne upodobania z zakresu kultury fizycznej.

K_K04 Ma pogtebiong swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i
umiejetnosci w celu wykorzystania do potrzeb wiasnych i
najblizszego otoczenia.

TRESCI PROGRAMOWE:

1. Zainteresowanie studentow kulturg fizyczng i aktywnoscig sportowa.

2. Wdrozenie do systematycznej aktywnosci fizycznej oraz ksztattowanie statej potrzeby

ruchu w dorostym zyciu.

3. Zapoznanie z roznymi formami aktywnosci fizycznej, tj.: sport, rekreacja, turystyka,

rehabilitacja.

4. Nauczanie i doskonalenie podstawowych elementéw technicznych i taktycznych z
poszczegodlnych dyscyplin sportowych.

5. Wspomaganie harmonijnego rozwoju psychofizycznego studentow.

6. Promowanie zdrowego stylu zycia; kontrola i ocena poziomu sprawno$ci fizyczne;j
studentéw na podstawie przeprowadzonych testow i sprawdziandw.
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3.2.  Przedmioty ksztatcenia psychologicznego i pedagogicznego

Komunikacja w szkole

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO07
B1.W3
B1.W4

Dysponuje w koniecznym zakresie podstawowg wiedzg o
teorii komunikacji, znaczeniu komunikacji w zyciu
spotecznym, typach komunikacji (interpersonalna,
spoteczna, instytucjonalna), scenie komunikacyjnej
(mobilnosé¢, digitalizacja, media masowe); w szczegdlnosci
zna i rozumie: teorie spostrzegania spotecznego i
komunikacji: zachowania spoteczne i ich uwarunkowania,
sytuacje interpersonalng, empatie, zachowania asertywne,
agresywne i ulegte, postawy, stereotypy, uprzedzenia, stres
i radzenie sobie z nim, porozumiewanie sie ludzi w
instytucjach, reguty wspétdziatania, procesy komunikowania
sie, bariery w komunikowaniu sie, media i ich wptyw
wychowawczy, style komunikowania sie ucznidw i
nauczyciela, bariery w komunikowaniu sie w klasie, rézne
formy komunikacji — autoprezentacje, aktywne stuchanie,
efektywne nadawanie, komunikacje niewerbalna,
porozumiewanie sie emocjonalne w klasie, porozumiewanie
sie w sytuacjach konfliktowych; bariery i trudnosci w
procesie komunikowania sie, techniki i metody usprawniania
komunikacji z uczniem.

K_W10

Ma swiadomosc¢ szerokiego spektrum mozliwosci
edukacyjnych i zagrozen wychowawczych zwigzanych ze
wspotczesnymi mediami komunikacji indywidualnej i
masowe;j.

K_W02

Zna koncepcje media literacy i visualliteracy oraz zadania
pedagogiczne i wychowawcze wynikajgce z tych teorii.

Umiejetnosci

K_U06
K_U03
B1_U3

Dazy do efektywnosci komunikacji, w zaleznosci od jej
partnera dobierajgc wtasciwe cele, strategie i rozwigzania
komunikacyjne, wykorzystujgc zasady przezwyciezania
utrudnien w komunikacji.
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K_U03 Swiadomie kontroluje swoje zachowania komunikacyjne

K U08 wobec klasy i ucznidéw, zarzadzajgc grupg i animujgc

B zachowania spoteczne z wykorzystaniem umiejetnosci
obserwaciji i specjalistycznej analizy sytuacji oraz zdarzen
B1.U8S pedagogicznych, natychmiastowo podejmuje dziatania
zaradcze w momentach kryzysowych.

B1.U4

K_U06 Stosuje wlasciwe narzedzia komunikacji instytucjonalnej w
kontaktach z interesariuszami procesu edukacyjnego

B2.U4 - : s
(uczniowie, rodzice, organy zatozycielskie i oswiatowe) oraz
partnerami spotecznymi edukacji (instytucje,
stowarzyszenia, organizacje lokalne, krajowe i
miedzynarodowe); porozumiewac sie w sytuacji konfliktowej.
K_U03 Z szacunkiem i bez uprzedzen potrafi porozumie¢ sie na
B1 U4 zasadach dialogu z osobami odmiennymi pod wzgledem
Bl_U3 kulturowym, spotecznym, pokoleniowym oraz bedgcymi w

réznej kondycji psychofizycznej i emocjonalnej; potrafi

c u1 zidentyfikowac potrzeby dostosowania metod pracy do klasy
zroznicowanej pod wzgledem poznawczym, kulturowym,
statusu spotecznego lub materialnego.

Kompetencje spoteczne

K_K04 Podmiotowo traktuje wszystkich uczestnikow procesu
nauczania-uczenia sie; w tym w szczegélnosci ucznia,
dbajac o jego rozwdj przez budowanie poczucia wtasnej
wartosci, docenianie osiggnie¢, stymulowanie kreatywnosci i
samodzielnego myslenia.

TRESCI PROGRAMOWE

Elementy podstawowej wiedzy o komunikacji. Komunikacja interpersonalna, spoteczna i
instytucjonalna. Komunikowanie emocjonalne i komunikacja pozawerbalna. Scena
komunikacyjna: nowe technologie komunikacji (telefonia mobilna, Internet), komunikacja
masowa i przekazy audiowizualne.

Spoteczne znaczenie komunikacji. Wspotdziatanie, zarzgdzanie, rozwigzywanie konfliktow.
Szanse edukacyjne i zagrozenia wychowawcze zwigzane ze wspotczesng sceng
komunikacyjng.

Mobilny dostep do Zrédet wiedzy i informacji. Niebezpieczenstwa komunikacji sieciowe;.
Poznawcze walory przekazéw audiowizualnych. Manipulacja komunikacyjna w mediach
masowych, uproszczenia i stereotypy, epatowanie atrakcyjnoscig wizualng i przekraczaniem
tabu w kulturze masowej.
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Komunikowanie sie ze stronami procesu nauczania-uczenia sie: uczniem, rodzicami,
gronem pedagogicznym, specjalistami wspomagajgcymi proces (pedagog szkolny,
psycholog, bibliotekarz itp.). Komunikacja z uczniem. Ocena mozliwosci plastycznych i
rozwoju ich potencjatu (wspomaganie w podejmowaniu decyzji edukacyjnych i
zawodowych), poznanie i stymulowanie zainteresowan kulturg wizualng. Komunikacja w
procesie oceniania uczniow jako stymulowanie kreatywnosci, poczucia wiasnej wartosci i
udzielanie informacji zwrotnej o mozliwosciach ucznia. Komunikacja spoteczna z klasg jako
zarzgdzanie grupg i petnienie roli lidera grupy. Komunikacja z rodzicami w wymiarze
instytucjonalnym, spotecznym i interpersonalnym. Wspotpraca ze specjalistami szkolnymi i
pozaszkolnymi na gruncie komunikacji z wykorzystaniem profesjonalnej wiedzy i terminologii
(pedagogicznej, psychologicznej, plastycznej). Wspotpraca z instytucjami i organizacjami
Srodowiska lokalnego oraz instytucjami i organizacjami edukacyjnymi, oswiatowymi,
kulturowymi, spotecznymi krajowymi oraz miedzynarodowymi.

Bariery w komunikacji z uczniem, klasg i rodzicami. Przyczyny zaktocen w komunikacji
(kulturowe, spoteczne, jezykowe, medyczne, rozwojowe, kompetencyjne, emocjonalne).
Zasady i sposoby przezwyciezania utrudnien komunikacyjnych.

Szczegodlne znaczenie dbatosci o jezyk polski w komunikacji z uczniami (kulturowe,
edukacyjne, wychowawcze).

Media literacy i visualliteracy wobec budowania swiadomos$ci zasad oddziatywania
komunikacji wizualnej (znak plastyczny).

Podstawy pedagogiki w pracy nauczyciela

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do

efektéw kierunkowych Wiedza

(symbol efektu)

K_W02 Student ma wiedze nt. podstaw filozofii wychowania i aksjologii
K_W03 pedagogicznej, w szczegolnosci zna i rozumie wychowanie w
B2.W3 kontekscie rozwoju: ontologiczne, aksjologiczne i antropologiczne

podstawy wychowania; istote i funkcje wychowania oraz proces
wychowania, jego strukture, wtasciwosci i dynamike; pomoc
psychologiczno-pedagogiczng w szkole — regulacje prawne, formy i
zasady udzielania wsparcia, a takze znaczenie wspétpracy rodziny
ucznia i szkoty oraz szkoty ze Srodowiskiem pozaszkolnym.

i—wgg Posiada wiedze o klasycznych i wspotczesnych teoriach
K W05 dotyczacych rozwoju cztowieka, wychowania, nauczania-uczenia sie
B2 \W4 oraz roznorodnych uwarunkowan tych procesoéw, potrafi je

krytycznie oceniac i tworczo z nich korzystac, w szczegodlnosci: zna i
rozumie zasady pracy opiekuhnczo-wychowawczej nauczyciela:
obowigzki nauczyciela jako wychowawcy klasy, metodyke pracy
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wychowawczej, program pracy wychowawczej, style kierowania
klasa, tad i dyscypling, poszanowanie godnosci dziecka, ucznia lub
wychowanka, réznicowanie, indywidualizacje i personalizacje pracy
z uczniami, funkcjonowanie klasy szkolnej jako grupy spotecznej,
procesy spoteczne w klasie, rozwigzywanie konfliktéw w klasie lub
grupie wychowawczej, animowanie zycia spoteczno-kulturalnego
klasy, wspieranie samorzadnosci i autonomii ucznidow, rozwijanie u
dzieci, uczniow lub wychowankéw kompetencji komunikacyjnych i
umiejetnosci spotecznych niezbednych do nawigzywania
poprawnych relacji; pojecia integracji i inkluzji; sytuacje dziecka z
niepetnosprawnoscia fizyczng i intelektualng w szkole
ogolnodostepnej, problemy dzieci z zaburzeniami ze spektrum
autyzmu i ich funkcjonowanie, problemy dzieci zaniedbanych i
pozbawionych opieki oraz szkolng sytuacje dzieci emigrantow i
reemigrantdéw; zagadnienie dziecka w sytuacji kryzysowej lub
traumatycznej; zagrozenia dzieci i mtodziezy: zjawiska agresiji i
przemocy, w tym agresji elektronicznej, oraz uzaleznien, w tym od
Srodkow psychoaktywnych i komputera, a takze zagadnienia
zwigzane z grupami nieformalnymi, podkulturami mtodziezowymi i
sektami.

K_W03
B2.W3
B2.W4

Ma wiedze pedagogiczng o procesach rozwoju, socjalizacji,
wychowania i nauczania-uczenia sie, dajgcg podstawe do dziatan
dydaktyczno-wychowawczych, na rzecz dobra kazdego ucznia lub
wychowanka, w poczuciu odpowiedzialnosci za jego postepy w
nauce oraz integralny rozwoj; w szczegdélnosci zna i rozumie:
wychowanie w konteks$cie rozwoju:ontologiczne, aksjologiczne i
antropologiczne podstawy wychowania; istote i funkcje wychowania
oraz proces wychowania, jego strukture, wtasciwosci i dynamike;
pomoc psychologiczno-pedagogiczng w szkole — regulacje prawne:
, formy i zasady udzielania wsparcia, a takze znaczenie wspoétpracy
rodziny ucznia i szkoty oraz szkoty ze srodowiskiem pozaszkolnym.

K_W13
B2.W1

Student zna i rozumie specyfike gtéwnych srodowisk
wychowawczych i proceséw w nich zachodzgcych, ma wiedze na
temat norm, procedur i dobrych praktyk stosowanych w dziatalnosci
pedagogicznej (wychowanie przedszkolne, nauczanie w szkotach
ogolnoksztatcgcych, technikach i szkotach branzowych, ksztatcenie
ustawiczne, w szkotach i oddziatach specjalnych oraz
integracyjnych, w r6znego typu osrodkach wychowawczych); w
szczegolnosci zna i rozumie: system oswiaty: organizacje i
funkcjonowanie systemu oswiaty, podstawowe zagadnienia prawa
oswiatowego, krajowe i miedzynarodowe regulacje dotyczgce praw
cztowieka, dziecka, ucznia oraz 0sob z niepetnosprawnosciami,
znaczenie pozycji szkoty jako instytucji edukacyjnej, funkcje i cele
edukaciji szkolnej, modele wspotczesnej szkoty, pojecie ukrytego
programu szkoty, alternatywne formy edukacji, zagadnienie prawa

wewnatrzszkolnego, podstawe programowg w kontekscie programu

31




nauczania oraz tematyke oceny jakosci dziatalnosci szkoty lub
placowki oswiatowe;.

K_WO03

Zna i rozumie gtéwne pojecia pedagogiki, jako dyscypliny naukowe;j
oraz ich geneze, ma wiedze wprowadzajgcg w zakresie wybranych
wykfadni teoretycznych gtéwnych pojeé pedagogicznych, z
uwzglednieniem ich odniesienia do praktyki wychowania, zna i
rozumie geneze pedagogiki, jako nauki, podstawowe kwestie
zwigzane ze wspotczesnym statusem naukowym pedagogiki,
sposoby uprawiania pedagogiki, jako nauki teoretycznej, stosowanej
i normatywnej, a takze powigzanie pedagogiki z innymi
dyscyplinami, zna i rozumie specyfike wychowania w srodowisku
rodzinnym, szkolnym i réwiesniczym

B2.W2

Zna i rozumie: system os$wiaty: organizacje i funkcjonowanie
systemu oswiaty, podstawowe zagadnienia prawa oswiatowego,
krajowe i miedzynarodowe regulacje dotyczace praw cztowieka,
dziecka, ucznia oraz oséb z niepetnosprawnosciami, znaczenie
pozyciji szkoty jako instytucji edukacyjnej, funkcje i cele edukac;ji
szkolnej, modele wspotczesnej szkoty, pojecie ukrytego programu
szkoty, alternatywne formy edukacji, zagadnienie prawa
wewnatrzszkolnego, podstawe programowg w kontekscie programu
nauczania oraz tematyke oceny jakosci dziatalnosci szkoty lub
placowki oswiatowe;.

Umiejetnosci

K_U01
B2.U1l

Prowadzi obserwacje sytuacji i zdarzen pedagogicznych oraz
dokonuje ich analizy na podstawie wiedzy pedagogiczno-
psychologicznej oraz proponuje adekwatne rozwigzania problemow;
w szczegolnosci potrafi wybraé program nauczania zgodny z
wymaganiami podstawy programowej i dostosowac go do tej
podstawy.

K_U03
B2.U6
B2.U7

Diagnozuje potrzeby, mozliwosci i zdolnosci kazdego ucznia, potrafi
wykorzystywac podstawowg wiedze teoretyczng z zakresu
pedagogiki w celu analizowania i interpretowania problemow
edukacyjnych, wychowawczych, opiekunczych, kulturalnych i
pomocowych, w szczegdlnosci potrafi: zdiagnozowac ucznia ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi i zaprojektowac dla niego
wsparcie, okresli¢ przyblizony potencjat ucznia i doradzi¢ mu
Sciezke rozwoju.

K_U03
B2.U1

Potrafi adekwatnie do sytuacji dobieraé, tworzy¢ i dostosowywac
materiaty i Srodki do potrzeb uczniéw, w celu samodzielnego
projektowania i efektywnego realizowania dziatann pedagogicznych,
dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych i artystycznych.

K_U03
B2.U1
B2.U5

Posiada umiejetnos¢ projektowania i realizaciji
zindywidualizowanego programu ksztatcenia i wychowania, ma
umiejetnosci potrzebne do pracy z dzieémi pochodzacymi ze
Srodowisk odmiennych kulturowo; potrafi rozpoznawac sytuacje

zagrozen i uzaleznien uczniow.
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K_U06 Samodzielnie potrafi zaprojektowac sciezke wtasnego rozwoju

K_U09 zawodowego; rozwija¢ wiedze oraz umiejetnosci pedagogiczne, z
B2.U2 wykorzystaniem réznych zrodet (w tym obcojezycznych) i
technologii.

Kompetencje spoteczne

K_KO02 Posiada zdolno$¢ porozumiewania sie z osobami pochodzgcymi z
B2.K1 réznych srodowisk, bedacymi w réznej kondycji emocjonalnej,
rozwigzywac konflikty poprzez dialog i tworzenie dobrej atmosfery
dla komunikacji w klasie szkolnej i poza nig, buduje relacje
wzajemnego zaufania miedzy wszystkimi uczestnikami procesu
ksztatcenia, w tym rodzicami (opiekunami) ucznia, jest gotow do
wigczania ich w dziatania sprzyjajgce efektywnemu nauczaniu

K_K02 Jest gotow do podejmowania pracy w zespole oraz petnienia
B2.K4 réznych rél, umiejetnej wspodtpracy z innymi nauczycielami,
pedagogami i rodzicami uczniow, oraz innymi osobami tworzgcymi
spotecznos¢ szkolng i lokalng.

TRESCI PROGRAMOWE:

Pedagogika jako wiedza/ nauka o wychowaniu. Sytuacja pedagogiki w ponowoczesnosci. Podstawowe
pojecia pedagogiczne: edukacja, wychowanie, ksztatcenie, socjalizacja, inkulturacja.

Wychowanie jako proces sprawczy. Ontologiczne, aksjologiczne, antropologiczne podstawy
wychowania. Istota, dziedziny i funkcje wychowania. Proces wychowania, jego struktura, wtasciwosci,
dynamika. Wspétpraca rodziny i szkoty. Wspotpraca szkoty ze srodowiskiem. Wychowawca wobec
wartosci, kompetencje osobiste i spoteczne pedagoga oraz ich doskonalenie. Relacje wychowawca —
wychowanek. Nauczyciel jako wychowawca klasy. Poszanowanie godnosci
dziecka/ucznia/wychowanka. Réznicowanie, indywidualizacja i personalizacja pracy z uczniami. Klasa
szkolna jako grupa spoteczna, procesy spoteczne w klasie. Rozwigzywanie konfliktow w klasie/grupie
wychowawczej. Animowanie zycia spoteczno-kulturalnego klasy, wspieranie samorzgdnosci i
autonomii ucznidow. Spoteczno-kulturowe konteksty wychowania. Problemy globalne wspétczesnej
cywilizacji i ich zwigzki z edukacjg i wychowaniem. Dzieci zaniedbane i pozbawione opieki. Szkolna
sytuacja dzieci emigrantow i reemigrantow. Dziecko w sytuacji kryzysowej lub traumatyczne;.
Zagrozenia dzieci i mtodziezy.

Podstawy psychologii z elementami psychologii rozwoju cztowieka

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do
efektow
kierunkowych
(symbol efektu)

Wiedza
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K_W03
K_WO04
K_WO09
B1.W2

Student definiuje i wyjasnia podstawowe mechanizmy
funkcjonowania cztowieka, w szczegdlnosci zna i rozumie:
proces rozwoju ucznia w okresie dziecinstwa, adolescenciji i
wczesnej dorostosci: rozwdj fizyczny, motoryczny i
psychoseksualny, rozwodj procesdéw poznawczych (myslenie,
mowa, spostrzeganie, uwaga i pamie¢), rozwoj spoteczno-
emocjonalny i moralny, zmiany fizyczne i psychiczne w okresie
dojrzewania, rozwéj wybranych funkcji psychicznych, norme
rozwojowg, rozwdj i ksztattowanie osobowosci, rozwoj w
kontekscie wychowania, zaburzenia w rozwoju podstawowych
proceséw psychicznych, teorie integralnego rozwoju ucznia,
dysharmonie i zaburzenia rozwojowe u uczniow, zaburzenia
zachowania, zagadnienia: niesmiatosci i nadpobudliwosci,
zaburzen funkcjonowania w okresie dorastania, obnizenia
nastroju, depresiji, krystalizowania sie tozsamosci, dorostosci,
identyfikacji z nowymi rolami spotecznymi, a takze ksztattowania
sie stylu zycia.

K_Wo4
B1.W1

Student zna i rozumie podstawowe pojecia psychologii.

Posiada podstawowg wiedze z zakresu psychologii poznawczej,
emocji i motywaciji, stresu, zdolnosci i uzdolnien, w
szczegoblnosci: podstawowe pojecia psychologii: procesy
poznawcze, spostrzeganie, odbiér i przetwarzanie informacji,
proces mowy, my$lenie i rozumowanie, uczenie sie i pamieg,
role uwagi, emocje i motywacje w procesach regulacji
zachowania, zdolnosci i uzdolnienia, psychologie réznic
indywidualnych — r6znice w zakresie inteligencji, temperamentu
i stylu poznawczego.

B1.W5

Zna i rozumie zagadnienia autorefleksji i samorozwoju: zasoby
wiasne w pracy nauczyciela — identyfikacja i rozwoj,
indywidualne strategie radzenia sobie z trudnosciami, stres i
nauczycielskie wypalenie zawodowe.

Umiejetnosci

K_U01
K_U03

Student potrafi stosowac¢ poznane mechanizmy z zakresu
psychologii w dziataniu, w szczegdlnosci

K_Uol
B1.U5

Student posiada umiejetno$¢ analizowania i interpretowania
Zjawisk zwigzanych z réznymi sferami rozwoju psychicznego
cztowieka, w szczegoélnosci potrafi rozpoznawac bariery i
trudnosci ucznidow w procesie uczenia sie.

K_Uo1

Student posiada umiejetno$¢ analizowania i interpretowania
proceséw emocjonalno-motywacyjnych jako sit napedowych
jednostki.
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K_U01 Student potrafi wskazac¢ role czynnikdw wewnetrznych i
zewnetrznych w rozwoju psychicznym cztowieka.

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student ma swiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy o rozwoju
B1.K1 cziowieka i jego uwarunkowaniach i jest gotow do autorefleksji
nad wtasnym rozwojem zawodowym.

K_K04 Student potrafi modyfikowa¢ posiadane wzorce w celu
B1.K2 efektywnego radzenia sobie z sytuacjg; dostosowac¢ adekwatnie
zachowanie do sytuacji.

K_KO03 Student potrafi doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci, w
B1.K2 szczegolnosci uzywac niezbedne;j literatury przedmiotu, w tym
wykorzystania zdobytej wiedzy psychologicznej do analizy
zdarzen pedagogicznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Psychologia: definicje, cele i zadania. Koncepcje cztowieka w psychologii (psychoanalityczna koncepcja
cztowieka, behawiorystyczna koncepcja cztowieka, humanistyczna koncepcja cztowieka, poznawcza
koncepcja cztowieka, socjobiologiczna koncepcja cztowieka, postmodernistyczna koncepcja cztowieka,
potoczne koncepcje cztowieka). Procesy poznawcze, emocjonalne i motywacyjne. Proces rozwoju
ucznia - rozwgj fizyczny, motoryczny, psychoseksualny, proceséw poznawczych, spoteczno-
emocjonalny i moralny. Identyfikacja z rolami spotecznymi. Zachowania spoteczne i ich uwarunkowania.
Zaburzenia zachowania. Osobowosc: teorie. Stres: strategie radzenia sobie ze stresem. Wypalenie
zawodowe.

Poradnictwo edukacyjno-zawodowe

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do
efektéw kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

E—wig Dysponuje niezbedng wiedzg o prawnych, instytucjonalnych,
— pedagogicznych i interpersonalnych zasadach udzielania
B2.W7
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uczniom pomocy w swiadomym i odpowiedzialnym
podejmowaniu decyzji edukacyjnych i zawodowych.

K_ W11 Zna i rozumie poradnictwo edukacyjno-zawodowe:
wspomaganie ucznia w projektowaniu sciezki edukacyjno-

B2.W7 . . o s . .
zawodowej, metody i techniki okreslania potencjatu ucznia oraz
potrzebe przygotowania mtodziezy do uczenia sie przez cate
zycie.

K_W13 Zna strategie i sposoby skutecznego rozwijania wlasnego

B1.W5 warsztatu pedagogicznego i metodycznego z uwzglednieniem
podstaw prawnych, i wsparcia instytucjonalnego; zasady
planowania osobistego rozwoju zawodowego.

Umiejetnosci

K_U03 Swiadomie planuje i konsekwentnie realizuje rozwéj wiasny;

B2.U2 tgczac etapy rozwoju z kolejnymi stopniami awansu
zawodowego.

K_U03 W spos6b zindywidualizowany, przez celowe i

K_U04 usystematyzowane diagnozowanie potrzeb i potencjatu

B2.U7 kazdego ucznia, wspiera jego rozwoj, w tym - podejmowanie
waznych decyzji edukacyjnych i zawodowych.

Kompetencje spoteczne

K_K04 W pracy z uczniami kieruje sie nadrzedng zasadg
poszanowania podmiotowosci kazdego z uczniéw, akceptaciji

B2.K1 . e : " . .
jego odrebnosci i odmiennosci (medycznej, kulturowe;j,
spotecznej, jezykowej itd.), na gruncie uniwersalnych zasad i
powszechnych norm etyki.

K_K04 W kontaktach z uczniami i innymi interesariuszami procesu

B2.K2 ksztatcenia kieruje sie nadrzedng zasadg budowania relac;ji
wzajemnego zaufania miedzy wszystkimi stronami na zasadach
sprawiedliwego i uczciwego dialogu, sytuacje konfliktowe
rozwigzujgc poprzez dziatania mediacyjne lub negocjacje; nie
naduzywajgc przy tym swojej pozycji instytucjonalne;.

K_KO02 Nieustannie dgzy do samorozwoju i nieprzerwanego

B2.K3 doskonalenia warsztatu pracy nauczycielskiej, majgc na

B2 K4 wzgledzie dobro wtasne i uczniéw; w petnym zaangazowaniu w

prace z ludzmi nie traci poczucia wtasnej wartosci i zaspokaja
swoje potrzeby rozwoju osobistego (w tym artystycznego) i
spetniania zyciowych pragnien oraz aspiracji.

TRESCI PROGRAMOWE:
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Wspieranie rozwoju uczniéw: okreslanie potencjatu i potrzeb, opracowywanie planéw wspomagania
uczniow w zalezno$ci od potrzeb w porozumieniu ze specjalistami z placowki oswiatowej i spoza niej;
stymulowanie samodzielnosci myslenia i kreatywnosci (zwtaszcza w ekspresji plastycznej). Doradzanie
w podejmowaniu decyzji edukacyjnych i zawodowych, takze przez wigczenie sie w dziatania
instytucjonalne placowki oswiatowej. Zasady organizacji doradztwa zawodowego w placéwkach
oswiatowych wedtug regulacji prawnych. Wspétpraca nauczyciela plastyki z doradcg zawodowym i
innymi nauczycielami oraz specjalistami w ramach realizacji wewnatrzszkolnego systemu doradztwa
zawodowego. Tresci programowe z zakresu doradztwa zawodowego. Idea uczenia sie przez cate zycie.
Regulacje prawne wykonywania zawodu nauczyciela i sciezki jego rozwoju zawodowego. Planowanie
rozwoju osobistego i jego formalizacja przez kolejne stopnie awansu zawodowego. Obligatoryjny Plan
rozwoju zawodowego nauczyciela oraz kolejne wymogi formalne. Spetnianie kryteriéw formalnych jako
narzedzie do zarzgdzania wkasnym rozwojem.

Praktyka asystencko-pedagogiczna w edukacji artystyczne;j

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do efektow
kierunkowych i .
nauczycielskich Wiedza
(symbol efektu)

K_W02 Zna zatozenia programowe oraz zatozenia metodyki plastyki,
B3.W1 podstawe programowg, podrecznik oraz zakres tresci
realizowanych w ramach zaje¢ dydaktycznych.

B3.W2 Zna zatozenia organizacyjne placowki, w ktérej realizuje praktyke.
K_WO01 Zna i prawidiowo postuguje sie terminologig z zakresu dydaktyki,
K_WO06 metodyki plastyki, arteterapii i sztuk wizualnych.

B3.w1

K_W13 Zna zasady zapewniania bezpieczenstwa uczniom.

B3.W3

Umiejetnosci

K_U01 Potrafi dokona¢ charakterystyki zespotu uczniéw zgodnie ze

B1.U2 specyfikg specjalnosci.

B3.U1

K_U01 Potrafi okresli¢ poziom wiedzy i umiejetnosci artystycznych uczniow
B1.U2 tworzgcych zespét klasowy.

B3.Ul
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i—ﬂgg Wykorzystuje swojg wiedze, umiejetnosci, réwniez artystyczne, oraz
BI U1 wnioski z obserwacji sytuacji szkolnych w pracy z innymi, w
' szczegolnosci.
B3.U3
B3.U4
B3.U5
K_U04 Potrafi przeprowadzi¢ rozmowe z nauczycielem, zespotem
B1.U1 wspierajgcym rozwdj ucznia na temat ucznia, zespotu
B3.U1 klasowego/grupy dzieci.
K_U02 Potrafi zaplanowac¢ i przeprowadzi¢ zajecia zgodnie z opracowang
K_U03 koncepcja
B3.U5
K_U03 Poprawnie okresla cele zaje¢ dydaktycznych, srodki dydaktyczne,
B1.Ul metody pracy, srodki wyrazu artystycznego
B1.U2
B3.U2
K_U03 Prawidtowo dokonuje zapisu obserwacji zaje¢ dydaktyczno —
Bl1.U1 wychowawczych.
B1.U2
B3.U5
B3.U6
K_U09 Potrafi wspotpracowac z nauczycielem prowadzgcym studenta
B3.U6 podczas praktyk indywidualnych, koordynatorem praktyk w
placéwce, dyrekcjg, innym personelem
K_U08 Razem z uczestnikami zaje¢ poszukuje wiasciwych, oryginalnych
B3.U5 rozwigzan problemoéw artystycznych
Kompetencje spoteczne
K_K04 Przejawia pozytywny stosunek do dzieci, stara sie¢ nawigzac
B2.K1 prawidtowy kontakt z klasg/grupg
K_K02 Prezentuje postawe otwarto$ci wobec uczestnikow.
B2.K1
K_K02 Identyfikuje sie z rolg i zadaniami nauczyciela, radzi sobie w
K_K04 rzeczywistosci edukacyjnej, w réoznych sytuacjach.
B3.K1

TRESCI PROGRAMOWE:

Poznanie form dziatan wspierajgcych ucznia organizowanych w formie zaje¢ lekcyjno-
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wychowawczych i pozalekcyjnych. Zapoznanie sie z zasadami zapewniania bezpieczenstwa
uczniom (podstawy prawne, instytucjonalne i organizacyjne) w szkole i poza nig. Poznanie metod i
narzedzi dokonywania wieloprofilowej oceny funkcjonalnej dziecka oraz wytycznych do
konstruowania indywidualnych planéw rozwoju ucznia. Dokonanie analizy dokumentéw dotyczgcych
okreslonego ucznia oraz sporzadzenie anonimowej charakterystyki ucznia. Poznanie zespotu
klasowego oraz przeprowadzenie wywiadu z nauczycielem. Dokonanie ogélnej analizy koncepcji
pracy zespotu wspierajgcego rozwoj dziecka, m.in. pedagoga szkolnego, logopedy, nauczyciela-
wychowawcy, rehabilitanta, innych specjalistow. Hospitowanie zaje¢ plastycznych i prowadzenie
obserwacji ucznia w réznych sytuacjach. Prowadzenie dokumentacji dotyczgcej obserwowanych
zajec, sytuacji dydaktyczno —wychowawczych, ujecie ich w protokotach hospitacyjnych. Planowanie i
prowadzenie, pod nadzorem opiekuna praktyk - zaje¢ plastycznych zgodnie z opracowang
koncepcja.

Propedeutyka pracy nauczyciela

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do efektow

kierunkowych i _

nauczycielskich (symbol Wiedza

efektu)

K_W08 . , : . .

B2.W4 Posiada wiedze nt. roli nauczyciela-wychowawcy w ksztattowaniu

' postaw i zachowan ucznidw, w szczegodlnosci: zasady pracy

opiekunczo-wychowawczej nauczyciela: obowigzki nauczyciela jako
wychowawcy klasy.

K_WO03 Zna podstawowg terminologie pedeutologiczng, potrafi jg

B2 W2 interpretowac oraz wskazywac drogi i efekty zastosowania.

K_WO05 Posiada orientacje we wspotczesnych tendencjach zawodu

K W13 nauczycielskiego i okresla perspektywy funkcji zawodowych

— nauczyciela.
B2.W2
Umiejetnosci

K_U09 Potrafi wykorzystywaé podstawowg wiedze teoretyczng w zakresie

B2.U2 podstaw pracy nauczyciela dla rozwoju teorii osobistej i umiejetnosci
praktycznych, samodzielnie planowac i realizowac¢ program
wilasnego rozwoju osobowego i zawodowego jako artysty i
nauczyciela.

39



K_U03 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ stosowanych procedur, metod i
B2.U3 programow praktyk dla realizacji zadan zwigzanych z dziatalno$cig
B2.U4 zawodowg, wyznacza kierunki wtasnego rozwoju zawodowego.

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci

B2.K3 dydaktycznych, rozumie potrzebe samoksztatcenia.

B2.K4

K_K03 Odpowiedzialnie przygotowuje sie do swojej pracy, projektuje i
B2.K3 rzetelnie realizuje zadania pedagogiczne.

B2.K4

K_K02 Jest gotow do wspotpracy z innymi, rozumie sens pomocy innym,
B2.K3 aktywnie uczestniczy w projektowaniu i wdrazaniu rozwigzan
B2.K4 metodycznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Rola nauczyciela. Obowigzki i prawa nauczyciela-wychowawcy. Kwalifikacje i kompetencje
nauczyciela. Koncepcje pracy nauczyciela. Rozwdj zawodowy nauczyciela i jego uwarunkowania.
Ocena jakosci pracy. Awans zawodowy nauczyciela. Koncepcje ksztatcenia nauczycieli. Choroby
zawodowe.

Psychologiczne podstawy uczenia i wychowania

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych i

. . Wiedza
nauczycielskich
(symbol efektu)
K_W03 Student zna i rozumie proces uczenia sie: modele uczenia
B1.w4 sie, w tym koncepcje klasyczne i wspotczesne ujecia w

oparciu o wyniki badan neuropsychologicznych, metody i
techniki uczenia sie z uwzglednieniem rozwijania
metapoznania, trudnosci w uczeniu sie i strategie ich
przezwyciezania, metody i techniki identyfikacji oraz
wspomagania rozwoju uzdolnien i zainteresowan.
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K_WO08 Student zna metody wspierania rozwigzywania probleméw

B1.W4 w trakcie nauczania (sie).

K_WO03 Student opisuje typologie postaw i stylow wychowawczych

B1.w4 rodzicéw i nauczycieli.

Umiejetnosci

K_U03 Student posiada umiejetno$¢ stosowania wiedzy na temat

B1.U5 procesOw uczenia sie w praktycznych sytuacjach

B1.U6 spotecznych i edukacyjnych.

K_U03 o .

K UOS Student wykorzystuje wiedze o mechanizmach wptywu

BI US wychowawczego do wyjasniania konkretnych zachowan

' dzieci i mtodziezy, w szczegdlnosci potrafi rozpoznawac

bariery i trudnosci ucznidw w procesie uczenia sie.

K_U03 Student potrafi postugiwac¢ sie podstawowymi ujeciami

K_U05 teoretycznymi w celu analizowania, interpretowania oraz
projektowania strategii dziatann pedagogicznych.

Kompetencje spoteczne

K_KO02 Student ma swiadomos$¢ znaczenia wiedzy o rozwoju i

B1.K2 funkcjonowaniu spotecznym cztowieka dla ksztattowania
prawidtowych relacji w rodzinie i szkole.

K_KO02 Student ma swiadomo$¢ mozliwosci i potrzeby ingerencji

B1.K2 wychowawczej.

K_K02 Student ma przekonanie o sensie, wartosci i potrzebie

B1.K2 podejmowania dziatan pedagogicznych w srodowisku
spotecznym.

K_KO02 Student ma swiadomos$¢ etycznych aspektéw procesu

K_KO04 uczenia sie.

B1.K1

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie do psychologii ksztatcenia. Cele uczenia sie a motywacja. Modele procesu
uczenia sie, w tym koncepcje klasyczne i wspotczesne ujecia w oparciu o wyniki badan
neuropsychologicznych. Metody i techniki uczenia sie. Uczenie sie i analiza zachowania.
Trudnos$ci w procesie uczenia si¢ i strategie przezwyciezania. Wprowadzenie do psychologii
wychowania. Pojecie i zadania psychologii wychowania. Koncepcje rozwoju cztowieka a
modele wychowania. Strategie dziatan wychowawczych.
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Psychologia twérczosci

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo04 Student zna podstawowe pojecia psychologii, z

B1.W1 uwzglednieniem specyfiki kierunku studiow, rozumie
zagadnienia zwigzane z psychologig tworczosci

B1.W2 Student zna i rozumie proces rozwoju ucznia w okresie
dziecinstwa, adolescencji i wczesnej dorostosci, z
uwzglednieniem rozwoju procesow twoérczych - rozpatruje
tworczos¢ w kontekscie wytworu, cech osobniczych,
procesu mentalnego, rozwoju i warunkéw

K_W07 Zna teorie i zasady komunikacji, rGwniez w zakresie

B1.W3 komunikacji wizualnej

B1.W4 Zna metody i techniki identyfikacji oraz wspomagania
rozwoju uzdolnien i zainteresowan ucznia, w tym uzdolnien
artystycznych

K_W01 Potrafi scharakteryzowac r6zne podejscia do twérczosci

K_WO01 Student zna kryteria oceny tworczosci

Umiejetnosci

B1.U6 Student potrafi identyfikowaé potrzeby ucznia w rozwoju
uzdolnien i zainteresowan, z uwzglednieniem uzdolnien i
zainteresowan artystycznych

B1.U6 Potrafi skutecznie komunikowac¢ sie, uwzgledniajgc teorig i
zasady komunikacji wizualnej

K_U01 Student posiada umiejetnos$¢ ujmowania procesu twérczego

B1.U6 z roznych perspektyw.

K_U01 Student potrafi interpretowaé aktywnos$c¢ twérczg cztowieka
z uwzglednieniem perspektywy psychologiczne;j.

K_U02 Student posiada umiejetno$¢ wykorzystania wiedzy o

K_U03 procesie tworczym w praktyce edukacyjnej i rozwoju

B1.U8 osobistym.

Kompetencje spoteczne
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B1.K1 Student jest gotow do autorefleksji nad wtasnym rozwojem
zawodowym, z uwzglednieniem specyfiki kierunku studiéw

K_KO01 Student jest Swiadomy swojej wiedzy na temat psychologii

B1.K1 tworczosci.

K_KO03 Student jest zdolny pracowac z drugim cztowiekiem
rozwijajgc jego kompetencje w zakresie twérczego
myslenia.

K_KO04 Student uwzglednia aspekty etyczne i normatywne w

zagadnieniach z obszaru psychologii tworczosci.

TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawowe pojecia psychologii, z uwzglednieniem specyfiki kierunku studiéw: psychologia
tworczosci (zakres, definicje, pojecia), pojecie twérczosci, podejscie elitarne i egalitarne,
kryteria tworczosci, twérczos¢ jako wytwor, cecha, proces — triadowe ujecie tworczosci.

Proces rozwoju ucznia w okresie dziecinstwa, adolescencji i wczesnej dorostosci, w tym
ksztattowanie i rozwoj procesow tworczych. Rozwdj osobisty a rozwoj tworczy.
Charakterystyka procesu tworczego — przeglad teorii. Poznawcze sktadniki procesu
tworczego.

Psychologiczna analiza tworczosci plastycznej dzieci i mtodziezy. Metody badan wytworow
plastycznych. Psychologia twérczosci plastycznej — rozwdj ucznia a twdrczosé, stymulowanie
tworczosci.

Psychospoteczne aspekty niepetnosprawnosci z uwzglednieniem specjalnych potrzeb
edukacyjnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza
nauczycielskich
(symbol efektu)

K_WO03 Student zna pojecie niepetnosprawnosci w perspektywie
B2.W4 fizycznej, psychicznej i spoteczne;j

K_W03 Ma wiedze o psychologicznych skutkach niepetnosprawnosci
B2.W4 oraz charakteryzuje spoteczny aspekt niepetnosprawnosci
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K_W12 Ma wiedze w zakresie edukacji wtgczajgcej, a takze
B2.W4 sposobow realizacji zasady inkluz;ji;
K_W12 Ma wiedze na temat specyfiki funkcjonowania uczniow ze
B2.W5 specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, w tym uczniéw
szczegolnie uzdolnionych;
K_W11 Ma wiedze na temat projektowania i prowadzenia dziatah
B2.W5 diagnostycznych w praktyce pedagogicznej;
B2.W6
Umiejetnosci
K_U01 Potrafi zinterpretowa¢ zwigzek miedzy warto$ciami i
B2.U5 poziomem organizacji spotecznego srodowiska rozwoju a
B2.U6 orientacjg temporalng
K_U01 Potrafi analizowac zrodta przekonan adaptacyjnych i
B2.U5 dezadaptacyjnych
K_U01 Potrafi zaprezentowa¢ uwarunkowania stylu zycia w okresie
B2.U5 od dziecinstwa po p6zng dorostos¢
B2.U6
K_03 Diagnozuje potrzeby, mozliwoéci i zdolnosci kazdego ucznia
B2.U6
K_03 Potrafi adekwatnie do sytuacji dobiera¢ tworzy¢ i
B2.Ul dostosowywac materiaty i srodki do potrzeb uczniéw, w celu
B2.U6 samodzielnego projektowania i efektywnego realizowania
dziatan pedagogicznych, dydaktycznych, wychowawczych i
opiekunczych
K_U03 Posiada umiejetnosc¢ projektowania i realizaciji
B2.U5 zindywidualizowanego programu ksztatcenia i wychowania
B2.U6
K_U03 Posiada umiejetnosc¢ pracy z uczniami rozbudzajgc ich
B2.U6 zainteresowania i rozwijajgcg ich uzdolnienia wtasciwy dobor
B2.U7 tresci, zadan i form pracy samoksztatceniowej oraz
promowanie osiggnie¢ uczniow;
Kompetencje spoteczne
K_KO01 Ma swiadomos¢ obcigzen, zasobow osobistych i zasobow
B2.K3 spotecznych
K_K02 Ma swiadomos¢ znaczenia wsparcia 0sob z réznym rodzajem
B2.K1 i stopniem niepetnosprawnosci.
K_K02 Jest gotéow do budowania wzajemnego zaufania miedzy
B2.K1 wszystkimi uczestnikami procesu ksztatcenia, w tym

rodzicami (opiekunami) ucznia, posiada kompetencje
umozliwiajgce wigczanie ich w dziatania sprzyjajace
efektywnemu nauczaniu
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K_K04 Ma kompetencje do postugiwania sie uniwersalnymi

B2.K1 zasadami i normami etycznymi w swojej dziatalnosci;
kierowania sie szacunkiem dla kazdego czlowieka

K_K02 Jest gotowy do pracy w zespole — poprzez nawigzywanie

B2.K4 umiejetnej wspodtpracy z innymi nauczycielami, pedagogami i
rodzicami ucznidw, oraz innymi osobami tworzacymi
spotecznos$¢ szkolng i lokalng

TRESCI PROGRAMOWE:

Integracja i inkluzja. Dziecko z niepetnosprawnoscig fizyczng i intelektualng w szkole
ogolnodostepnej; dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu i ich funkcjonowanie w szkole.
Dzieci zaniedbane i pozbawione opieki. Wyrownywanie szans edukacyjnych. Dziecko
zdolne. Odkrywanie i rozwijanie predyspozycji i uzdolnien. Rozpoznawanie specjalnych
potrzeb edukacyjnych uczniéw i ich uwarunkowan (zakres diagnozy funkcjonalnej, narzedzia
stosowane w diagnozie). Dostosowywanie procesu ksztatcenia do specjalnych potrzeb
edukacyjnych uczniow (projektowanie wsparcia, konstruowanie indywidualnych programoéw).
Ocena skutecznosci wsparcia uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Praca z
uczniem z trudnosciami w uczeniu sie. Przyczyny, przejawy. Specyficzne trudnosci w
uczeniu sie (dysleksja, dysgrafia, dysortografia i dyskalkulia). Diagnoza nauczycielska —
techniki diagnostyczne w pedagogice. Przezwyciezanie trudnosci w uczeniu sie. Trudnosci
W uczeniu sie wynikajgce z dysfunkcji sfery percepcyjno-motorycznej oraz zaburzeh rozwoju
zdolnosci (np. jezykowych, arytmetycznych) i sposoby ich przezwycigezania.

Warsztaty umiejetnosci interpersonalnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W03 Dysponuje wiedzg na temat mechanizméw

K_WO019 psychologicznych w relacjach miedzyludzkich.

B1.W1

K_Wo07 Dysponuje wiedzg o skutecznym komunikowaniu

B1W3 interpersonalnym i spotecznym.

K_W10 Posiada niezbedng wiedze o rozpoznawaniu potrzeb
B1.W3 drugiego cztowieka oraz zasadach i formach organizowania

procesu nawigzywania relacji interpersonalnych.
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B1.wW4
B1.W5
Umiejetnosci

K_U03 Dysponuje umiejetnosciami pozwalajgcymi na

B1.U7 zindywidualizowane podejscie w relacjach
interpersonalnych, z uwzglednieniem mozliwosci, potrzeb i
zainteresowan oraz odmiennosci.

K_U08 Organizuje, prowadzi i kontroluje przebieg procesu

B1.U3 interpersonalnego w grupie.

K_U09 Dokonuje autorefleksiji, analizy zasobéw wiasnych - w

B1.U8 budowaniu indywidualnej strategii radzenia sobie z
trudnosciami i planowaniu sciezki rozwoju osobistego.

Kompetencje spoteczne

K_K04 Cechuje sie poszanowaniem zasad uczciwego dialogu,

B1.K2 umiejetnie komunikujgc sie ze wszystkim uczestnikami
procesu interpersonalnego.

TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawowe zatozenia i zasady efektywnej komunikacji interpersonalnej. Autoanaliza w
kontakcie interpersonalnym, autorefleksja i samorozwéj. Komunikacja werbalna i
niewerbalna. Proksemika. Rola stereotypow i wzorcow kulturowych w kontakcie
miedzyludzkim. Techniki nawigzywania i podtrzymywania komunikacji interpersonalne;.
Rozpoznawanie sytuacji konfliktowych i metody rozwigzywania konfliktéw interpersonalnych.

3.3.  Podstawy dydaktyki i emisja gtosu

Autoprezentacja i praktyka wystapien publicznych

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektow kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W01 Student w podstawowym zakresie zapoznat sie z warsztatem
B1.wW3 aktorskim, technikami teatralnymi i parateatralnymi

K_W01 Student ma elementarng wiedze o metodyce wystgpieh
K_W03 publicznych, prowadzenia warsztatéw i treningdéw, w

K_W10 odniesieniu do réznych srodowisk i grup spotecznych. Potrafi
B1.wW3
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okresli¢ i scharakteryzowac praktyczne aspekty wystgpien
publicznych.

K_WO07
K_W10
C.W7

Zna i rozumie metody porozumiewania sie w celach
dydaktycznych, w szczegolnosci: znaczenie jezyka jako
narzedzia pracy nauczyciela: problematyke pracy z uczniami z
ograniczong znajomoscia jezyka polskiego, metody
porozumiewania sie w celach dydaktycznych — sztuke
wyktadania i zadawania pytan, sposoby zwiekszania aktywnosci
komunikacyjnej ucznidéw, praktyczne aspekty wystgpien
publicznych — poprawnosc¢ jezykowa, etyke jezyka, etykiete
korespondencji tradycyjnej i elektronicznej oraz zagadnienia
zwigzane z emisjg gtosu — budowe, dziatanie i ochrone narzadu
mowy i zasady emisji gtosu.

Umiejetnosci

K_U08
c.U1
c.U2

Student potrafi organizowa¢ grupy zadaniowe, kierowaé nimi i
przyjmowac w nich rézne role.

C.u7

Potrafi postugiwac sie zgodnie z zasadami aparatem emisji
gtosu.

K_U02
c.us
D1/E.1.U4

Poprawnie i Swiadomie operowac ciatem (ekspresyjnosé,
wchodzenie w role, elementy pantomimy i warsztatu
aktorskiego).

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci jako
przysztego nauczyciela, rozumie koniecznos¢ doszkalania sie,
odczuwa potrzebe dalszego rozwijania i poszerzania
umiejetnosci w zakresie autoprezentac;ji i technik

parateatralnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Nauczyciel w procesie komunikacji — autoprezentacja, aktywne stuchanie, efektywne
nadawanie. Porozumiewanie sie w celach dydaktycznych. Komunikacja niewerbalna. Sztuka
wyktadania i praktyka wystgpien publicznych. Celowosc¢ i sposoby wykorzystywania metod
teatralnych i parateatralnych w pedagogice i arteterapii, Swiadomos¢ wtasnego ciatfa, praca
gtosem. Analiza i praktyka wybranych aspektéw warsztatu aktorskiego z uwzglednieniem

aspektow etycznych.
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Dydaktyka z ewaluacjg wynikéw ksztatcenia

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektéw

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

C.w1

Student zna i rozumie usytuowanie dydaktyki w zakresie
pedagogiki, a takze przedmiot i zadania wspoétczesnej dydaktyki
oraz relacje dydaktyki ogolnej do dydaktyk szczegotowych.

C.W2

Student zna i rozumie zagadnienie klasy szkolnej jako srodowiska
edukacyjnego: style kierowania klasg, problem tadu i dyscypliny,
procesy spoteczne w klasie, integracje klasy szkolnej, tworzenie
srodowiska sprzyjajgcego postepom w nauce oraz sposéb
nauczania

w klasie zréznicowanej pod wzgledem poznawczym, kulturowym,
statusu spotecznego lub materialnego.

C.W3

Student zna i rozumie wspétczesne koncepcje nauczania i cele
ksztatcenia — zrédta, sposoby ich formutowania

oraz ich rodzaje; zasady dydaktyki, metody nauczania, tresci
nauczania i organizacje procesu ksztatcenia oraz pracy uczniéw.

C.W4

Student zna i rozumie zagadnienie lekcji jako jednostki
dydaktycznej oraz jej budowe, modele lekcji i sztuke prowadzenia
lekcji, a takze style i techniki pracy z uczniami; interakcje w klasie;
Srodki dydaktyczne.

C.W5

Student zna i rozumie konieczno$¢ projektowania dziatan
edukacyjnych dostosowanych do potrzeb i mozliwosci ucznia, w
szczegolnosci mozliwosci psychofizycznych oraz tempa uczenia
sie, a takze potrzebe wyréwnywania szans edukacyjnych,
znaczenie odkrywania oraz rozwijania predyspozycji i uzdolnien
oraz zagadnienia zwigzane z przygotowaniem uczniéw do udziatu
w konkursach i olimpiadach przedmiotowych; autonomie
dydaktyczng nauczyciela.

C.W6

Student zna i rozumie sposoby i znaczenie oceniania osiggniec
szkolnych uczniow: ocenianie ksztattujgce

w kontekscie efektywnosci nauczania, wewnatrzszkolny system
oceniania, rodzaje i sposoby przeprowadzania sprawdzianow i
egzaminéw zewnetrznych; tematyke oceny efektywnosci
dydaktycznej nauczyciela i jakosci dziatalnoéci szkoty oraz
edukacyjng wartos¢ dodang.
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K_W10 Student rozumie i wyjasnia pojecia: nauczanie, uczenie sie,
K_W08 ksztatcenie, cele i wyniki ksztatcenia, metody ksztatcenia, tres¢
c.w2 ksztatcenia, proces ksztatcenia, zasady dydaktyczne, style
C.w3 nauczania, systemy dydaktyczne; program ukryty szkoty
K_W13 Zna sposoby i znaczenie oceniania osiggnie¢ szkolnych uczniéw,
C.W5 wewnatrzszkolny system oceniania, rodzaje i sposoby egzaminow
C.W6 zewnetrznych, zagadnienia zwigzane z przygotowaniem ucznia
do udziatu w konkursach i olimpiadach przedmiotowych
K_Wo04 Rozumie i opisuje filozoficzne przestanki lezgce u podstaw
Cc.wi orientacji dydaktycznych oraz charakteryzuje te orientacje
K_Wo04 Opisuje sposéb i zakres wykorzystywania przez dydaktyke
C.w1i dorobku innych nauk (psychologia, socjologia, filozofia)
K_W13 Ma uporzgdkowang wiedze na temat struktury nadzoru
B2.W1 pedagogicznego w polskim systemie o$wiaty, opisuje ustawowo
okreslone obszary ewaluacji dziatalnosci edukacyjnej
K_W10 Charakteryzuje zagadnienie lekcji, zna modele lekciji, style i
Cc.w4 techniki pracy z uczniami, srodki dydaktyczne
Umiejetnosci
C.Ul. Potrafi zidentyfikowac¢ potrzeby dostosowania metod pracy do klasy
zroznicowanej pod wzgledem poznawczym, kulturowym, statusu
spotecznego lub materialnego.
C.u2. Potrafi zaprojektowaé dziatania stuzgce integracji klasy szkolneij.
C.Us. Potrafi dobiera¢ metody nauczania do nauczanych tresci i
zorganizowac prace uczniow.
C.u4. Potrafi wybra¢ model lekcji i zaprojektowac jej strukture.
C.U5 Potrafi zaplanowac prace z uczniem zdolnym, przygotowujgcg go
do udziatu w konkursie przedmiotowym.
C.U6. Potrafi dokonac oceny pracy ucznia i zaprezentowac jg w formie
oceny ksztattujgce;j.
K_03 Konstruuje prosty konspekt zaje¢
Cc_u4
K_U01 Trafnie dobiera metody, formy, srodki i tre$ci dydaktyczne do
K_U03 zatozonych celéw dydaktycznych - potrafi dostosowac¢ metody i
cul formy pracy do klasy zréznicowanej pod wzgledem poznawczym,
c.uz kulturowym, statusu spotecznego lub materialnego
K_U03 Potrafi zaprojektowa¢ wewnetrzne badanie ewaluacyjne, dokonac¢
C.Ub6 oceny pracy ucznia
Kompetencje spoteczne
K_K01 Ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci
C.K1 dydaktycznych zwigzanych z planowaniem zaje¢
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K_KO03 Poddaje krytycznej analizie problemy zwigzane z edukacjg we
C.K1 wspotczesnym Swiecie, dziata na rzecz poprawy pracy placowki
oswiatowej, w poczuciu odpowiedzialnosci za dobro uczniow.

K_K04 Jest gotow do twdrczego poszukiwania najlepszych rozwigzan
C.K1 dydaktycznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Dydaktyka jako subdyscyplina pedagogiki. Przedmiot i zadania wspétczesnej dydaktyki.
Dydaktyka ogodlna a dydaktyki szczegotowe. Klasa szkolna jako srodowisko edukacyjne. Style
kierowania klasa. Lad i dyscyplina. Procesy spoteczne w klasie; integracja klasy szkolne;j.
Tworzenie srodowiska sprzyjajgcego postepom w nauce. Nauczanie w klasie zréznicowanej
pod wzgledem poznawczym, kulturowym, statusu spotecznego lub materialnego. Cele
ksztatcenia — zrédta, sposoby formutowania i rodzaje. Zasady dydaktyki. Metody nauczania.
Tresci nauczania. Organizacja procesu ksztatcenia i pracy uczniéw. Lekcja (jednostka
dydaktyczna) i jej budowa. Modele lekcji. Sztuka prowadzenia lekcji. Style i techniki pracy z
uczniami. Interakcje w klasie. Srodki dydaktyczne. Projektowanie dziatan edukacyjnych
dostosowanych do potrzeb i mozliwosci ucznia, w szczegolnosci do mozliwosci
psychofizycznych oraz tempa uczenia sie ucznia. Autonomia dydaktyczna nauczyciela.
Diagnoza, kontrola i ocena wynikéw ksztatcenia. Ocenianie osiggnie¢ szkolnych ucznidw;
ocenianie ksztattujgce, a efektywnosé nauczania. Wewngtrzszkolny system oceniania.
Sprawdziany i egzaminy zewnetrzne. Ocena efektywnosci dydaktycznej nauczyciela i jakosci
pracy szkoty. Edukacyjna wartos¢ dodana.

Emisja gtosu

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektow _
kierunkowych i Wiedza
nauczycielskich
(symbol efektu)

K_W10 Ma podstawowg wiedze z zakresu funkcjonowania i patologii
C.Wv narzgdow mowy.

K_W10 Zna zagadnienia dotyczgce ustawiania, rozwijania i doskonalenia
C.Wv gtosu.

K_W10 Zna zasady dotyczgce higieny gtosu, zapoznat sie z ¢wiczeniami
C.Wv ksztattujgcymi prawidtowag dykcje i emisje gtosu, zapoznat sie z

metodami rehabilitacji gtosu.

Umiejetnosci
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K_U02 Ma rozwiniete umiejetnosci komunikowania sie, w tym takze

c.u7 posiada w stopniu podstawowym umiejetnos¢ poprawnego

C.u8 postugiwania sie gtosem.

K_U03 Ma wyksztatcone nawyki prawidtowego postugiwania sie

c.u7 narzgdem mowy i wykazuje higieniczng dbatos¢ w tym obszarze.

Kompetencje spoteczne

K_K01 Dokonuje refleksji nad realizacjg zaje¢ dydaktycznych

C.K2 wymagajgcych postugiwania sie gtosem, ma wyksztatcone
nawyki prawidtowego postugiwania sie aparatem artykulacyjnym,
wykazuje higieniczng dbatos¢ w tym obszarze.

K_K01 Ma swiadomos¢ koniecznosci samoksztatcenia w zakresie dykcji,

C.K2 emisji i higieny gtosu

TRESCI PROGRAMOWE:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczgcymi prawidtowej emisiji,
higieny gtosu i dykcji. Oméwienie problematyki ustawienia, rozwijania i doskonalenia gtosu.
Oddech przeponowo-zebrowy. Faza wydechowa. Cwiczenia fonacyjne/ artykulacyjne/
dykcyjne. Nauka prawidtowego ustawienia i emisji gtosu. Techniki rehabilitacji gtosu.

3.4. Ksztatcenie z zakresu dydaktyki przedmiotowej

Metodyka dziatan edukacyjnych i udziatu ucznia w zyciu kulturalnym

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow
kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W02
F.1.W3

Student potrafi zdefiniowac¢ kulture w aspekcie jej istnienia i
dziatania, takze wobec innych zjawisk rzeczywistosci w
réznych kontekstach kulturowych i spotecznych, odnoszgc sie
do filozofii, pedagogiki i praktyki artystycznej; wie i rozumie
czym jest zycie kulturalne
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K_WO02 Student zna i rozumie problematyke wspétczesnych
zagadnien z zakresu ekologii, dylematow kulturowych,
wyzwan cywilizacyjnych i problemow spotecznych.

K_WO09 Zna podstawowe zasady animacji kultury (zycia kulturalnego)
jej odniesienie do edukacji szkolnej, mechanizmy
psychologiczne, rozwoju, kreatywnosci i twérczosci cztowieka

K_W15 Zna uwarunkowania psychologiczne i skutki pracy
F.1.W5 pedagogicznej i praktyki artystycznej w kontekscie
fundamentalnych dylematow wspotczesnej cywilizacji.

K_W17 Zna pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego,
zarzagdzania wlasnoscig intelektualng

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi podejmowac decyzje dotyczgce wyboréw
artystycznych, spotecznych i zyciowych i wspiera¢ w ich
podejmowaniu uczniéw, nauczycieli i rodzicéw

K_U03 Student potrafi rozpoznawacé twérczy potencjat wiasny i
potencjat innych i wspiera¢ jego rozwdéj w perspektywie
zyciowej; wykorzystywac w tym celu zdolnos$ci, wiedze i
umiejetnosci artystyczne

K_U09 Student potrafi planowaé, podejmowac i organizowac
dziatania twércze, spoteczne, artystyczne stosownie do
potencjatu ich uczestnikéw i warunkéw ich realizacji

c.u1 Student potrafi zidentyfikowac potrzeby dostosowania metod
pracy do klasy zr6znicowanej pod wzgledem poznawczym,
kulturowym, statusu spotecznego lub materialnego

C.uz2 Umie zaprojektowa¢ dziatania stuzgce integraciji klasy szkolnej

D.1/E.1.U5 Student potrafi kreowac sytuacje dydaktyczne stuzace
rozwojowi zainteresowan uczniow i popularyzacji wiedzy

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student swiadomie uczestniczy w zyciu kulturalnym
rozpoznajgc wartosci i znaczenia wydarzen.
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K_K02 Student rozumie potrzebe psychofizycznego rozwoju i jego
zwigzku z ksztattowaniem osobowosci swojej i innych ludzi.

K_K04 Student jest Swiadomy odpowiedzialnosci zwigzanej z rolg
artysty, nauczyciela, edukatora; inspiruje i organizuje dziatania
wiasne i innych ludzi na rzecz srodowiska spotecznego,
myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy

D.1/E.1.K3 Student jest gotow do zachecania uczniéw do podejmowania
prob badawczych

D.1/E.1.K6 Student jest gotow do budowania systemu wartosci i
rozwijania postaw etycznych ucznidow oraz ksztattowania ich
kompetencji komunikacyjnych i nawykéw kulturalnych

D.1/E.1.K7 Student jest gotow do rozwijania u ucznidow ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci poznawczej oraz logicznego i
krytycznego myslenia

D.1/E.1.K9 Student jest gotoéw do stymulowania uczniéw do
samodzielnego uczenia sie przez cate zycie

CKl Student jest gotow do twdrczego poszukiwania najlepszych

rozwigzan dydaktycznych

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie poje¢ edukacja, kultura, kultura istotna, animacja kulturowa, zycie kulturalne,
organizacja zycia kulturalnego. Prawo autorskie. Ochrona wtasnosci intelektualne;.
Wprowadzenie do teorii kultury. Kultura jako wzér. Sposoby postugiwania sie ciatem (w
odniesieniu do wybranych przyktadéw). Kultura jako porzadek wyzszej integracji a inne
poziomy organizacji rzeczywistosci. Autonomia kultury — perspektywa ontologiczna. Status
wartoéci. Ewaluacja i doswiadczenie jako kategorie dziatania kultury. Kultura jako sposéb zycia
wedtug wartosci. Podstawy animaciji kultury. Dajmonion- decyzje twércze a decyzje zyciowe;
wybor drogi indywidualnej. Etos, rzemiosto i intuicja; problem normy i odmiennosci. Animacja
kultury versus przemoc symboliczna jako brama przemocy spotecznej. Animacja a
psychoterapia. Psychoterapia a psychoedukacja. Rozwéj a dezintegracja (pozytywna).
Podstawowe pojecia i gtdwne szkoty psychologii humanistycznej i psychoterapii.
Uwarunkowania samorealizacji. Edukacja a animacja kultury. Btad etnocentryzmu jako
niezbywalny element samoswiadomoséci pedagoga, badacza i animatora kultury. Edukacja jako
animacja, tworcze nauczanie. Edukacja podmiotowa, oparta na motywacjach; konstruktywizm
w edukaciji. Problemy tozsamosci, migracji i integraciji
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Metodyka edukacji plastycznej w ksztatceniu elementarnym

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektéow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO01

Student zna techniki plastyczne niezbedne w edukacji edukacji
przedmiotowe;.

D.1.W5

Zna konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania, w
tym metody aktywizujgce; proces uczenia sie przez dziatanie,
odkrywanie lub dociekanie naukowe oraz prace badawczg ucznia;
metode projektow; zasady doboru metod nauczania typowych dla
danego przedmiotu lub rodzaju zajeé;

D.1.W6

Zna i rozumie metodyke realizacji poszczegolnych tresci
ksztatcenia w obrebie przedmiotu lub zajeé — rozwigzania
merytoryczne i metodyczne, dobre praktyki, dostosowanie
oddziatywan do potrzeb i mozliwosci uczniéw lub grup
uczniowskich o réznym potencjale; typowe dla przedmiotu lub
rodzaju zajec btedy uczniowskie, ich role i sposoby wykorzystania
w procesie dydaktycznym;

D.1.w7

Zna organizacje pracy w klasie i w grupach; potrzebe
indywidualizacji nauczania; zagadnienie nauczania
interdyscyplinarnego; formy pracy specyficzne dla danego
przedmiotu lub rodzaju zajec: wycieczki, zajecia terenowe i
laboratoryjne, doswiadczenia, konkursy; zagadnienia zwigzane z
pracg domowa;

D.1.wW9

Zna metody ksztatcenia w odniesieniu do przedmiotu lub rodzaju
zajec; znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego i
krytycznego wykorzystywania mediow cyfrowych oraz
poszanowania praw wiasnosci intelektualnej;

D.1.W13

Rozumie znaczenie rozwijania umiejetnosci osobistych i
spotecznych uczniow; potrzebe ksztattowania umiejetnosci
wspotpracy ucznidéw, w tym grupowego rozwigzywania problemow
oraz budowania systemu wartosci i rozwijania postaw etycznych
ucznidw, a takze ksztattowania kompetencji komunikacyjnych i
nawykéw kulturalnych;
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D.1.W15

Widzi i rozumie potrzebe ksztattowania u ucznia pozytywnego
stosunku do nauki oraz rozwijania ciekawosci, aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej, a takze logicznego i krytycznego
myslenia; potrzebe ksztattowania motywacji do uczenia sie danego
przedmiotu; potrzebe ksztattowania nawykéw systematycznego
uczenia sie i korzystania z roznych zrodet wiedzy, w tym z
Internetu, oraz przygotowania ucznia do uczenia sie przez cate
zycie przez stymulowanie go do samodzielnej pracy

K_W15

Zna uwarunkowania i skutki praktyki artystycznej, pracy
pedagogicznej, w tym w obszarze arteterapii, w kontekscie
fundamentalnych dylematoéw wspotczesnej cywilizacji

Umiejetnosci

K_U02

Student biegle postuguje sie srodkami wyrazu artystycznego w
réznych technikach artystycznych i potrafi zastosowac je w
praktyce edukacyjnej

K_U03

Student potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ zajecia plastyczne,
realizujgc zatozone cele, dostosowane do wieku i mozliwosci
dzieci.

D.1/E.1.U3

Potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci nauczanego przedmiotu lub
prowadzonych zaje¢ z innymi nauczanymi tresciami nauczania;

D.1/E.1.U4

Umie dostosowaé sposdb komunikacji do poziomu rozwojowego
uczniow;

D.1/E.1.U5

Potrafi kreowac¢ sytuacje dydaktyczne stuzgce rozwojowi
zainteresowan uczniow i popularyzacji wiedzy;

D.1/E.1.U6

Umie podejmowac skuteczng wspodtprace w procesie
dydaktycznym z rodzicami uczniéw, pracownikami szkoty i
Srodowiskiem pozaszkolnym;

D.1/E.1.U7

Trafnie dobiera metody pracy klasy oraz srodki dydaktyczne, w tym
z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnej, aktywizujgce
uczniow;

D.1/E.1.U11

Prowadzi wstepng diagnoze umiejetnosci ucznia.

Kompetencje spoteczne

K_KO02

Student ma swiadomo$¢ spotecznych i etycznych aspektow
prowadzenia zaje¢ plastycznych dla dzieci.

TRESCI PROGRAMOWE:
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Techniki plastyczne w kontekscie potrzeb uczniow w ksztatceniu elementarnym. Organizacja
pracowni plastycznej. Organizacja warsztatow plastycznych. Warsztat malarza - warsztatem
nauczyciela. Warsztat grafika - warsztatem nauczyciela. Warsztat rzeZzbiarza - warsztatem
nauczyciela. Temat a technika. Obserwacja i interpretacja, poprzez warsztat nauczyciela
plastyki. Analiza dzieta sztuki w kontek$cie wybranych zagadnien edukac;ji artystycznej. Analiza
warsztatu pedagoga w kontekscie wybranych zagadnien sztuk wizualnych. Aspekty
wychowawcze w edukacji artystycznej. Aspekty rozwojowe w edukaciji artystycznej.

Metodyka edukacji plastycznej w ksztatceniu przedmiotowym

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WO01 Student zna techniki plastyczne niezbedne w edukacji
edukacji przedmiotowej.

D.1.wW1 Rozumie miejsce sztuk wizualnych w ramowych planach

nauczania na poszczegolnych etapach edukacyjnych

D.1.W2 Zna podstawe programowg przedmiotu plastyka; cele
ksztatcenia i tresci nauczania przedmiotu lub prowadzenia
zajeC na poszczegolnych etapach edukacyjnych; dostrzega i
rozumie znaczenie przedmiotu w kontekscie wczesniejszego
i dalszego ksztatcenia; strukture wiedzy w zakresie
przedmiotu nauczania; kompetencje kluczowe i ich
ksztattowanie w ramach nauczania przedmiotu lub
prowadzenia zaje¢

D.1.wW3 Rozumie sens integracji wewnatrz- i miedzyprzedmiotowej;
zagadnienia zwigzane z programem nauczania — tworzenie i
modyfikacje, analize, ocene, dobdr i zatwierdzanie; zasady
projektowania procesu ksztatcenia oraz rozktad materiatu;

D.1.w4 Zna kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i
wychowawcze nauczyciela, postugujgcego sie warsztatem
sztuk wizualnych; potrzebe profesjonalnego rozwoju
nauczyciela, takze z wykorzystaniem technologii
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informacyjno-komunikacyjnej; znaczenie autorytetu
nauczyciela; interakcje ucznia i nauczyciela w toku lekciji;
potrzebe dostosowywania sposobu komunikowania sie do
poziomu rozwoju uczniow i stymulowania aktywno$ci
poznawczej uczniéw,w tym kreowania sytuacji
dydaktycznych; rozumie role nauczyciela jako
popularyzatora wiedzy; znaczenie wspotpracy nauczyciela w
procesie dydaktycznym z rodzicami uczniéw, pracownikami
szkoty i Srodowiskiem pozaszkolnym;

D.1.W5

zna i hierarchizuje konwencjonalne i niekonwencjonalne
metody nauczania, w tym metody aktywizujgce; proces
uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie
naukowe oraz prace badawczg ucznia; metode projektow;
zasady doboru metod nauczania typowych dla przedmiotu
plastyka i pokrewnych.

D.1.W6

Zna metodyke realizacji poszczegolnych tresci ksztatcenia w
obrebie przedmiotu lub zajeé z obszaru sztuk wizualnych —
zna i rozumie rozwigzania merytoryczne i metodyczne,
dobre praktyki oraz dostosowanie oddziatywan do potrzeb i
mozliwosci ucznidéw lub grup uczniowskich o réznym
potencjale; typowe dla przedmiotu btedy uczniowskie, ich
role i sposoby wykorzystania w procesie dydaktycznym.

D.1.wWv

Rozumie organizacje pracy w klasie i w grupach; potrzebe
indywidualizacji nauczania; zagadnienie nhauczania
interdyscyplinarnego; formy pracy specyficzne dla
przedmiotu plastyka i pokrewnych: zajecia warsztatowe,
projekty, plenery, konkursy, prowadzenie szkicownika etc.

D.1.w8

Zna i rozumie sposoby organizowania przestrzeni klasy
szkolnej/ pracowni plastycznej i multimedialnej, srodki
dydaktyczne (podreczniki, programy graficzne) i pomoce
dydaktyczne — dobor i wykorzystanie zasobéw
edukacyjnych, w tym elektronicznych i obcojezycznych;
edukacyjne zastosowania mediéw i technologii informacyjno-
komunikacyjnej; mys$lenie komputacyjne w rozwigzywaniu
problemoéw w zakresie nauczanego przedmiotu plastyka i
pokrewnych i potrzebe wyszukiwania, adaptacji i tworzenia
elektronicznych zasobdw edukacyjnych i projektowania
multimediow;

D.1.wW9

Zna metody ksztatcenia w odniesieniu do przedmiotu
plastyka i pokrewnych; znaczenie ksztattowania postawy
odpowiedzialnego i krytycznego wykorzystywania mediow
cyfrowych oraz poszanowania praw wtasno$ci intelektualnej;

D.1.W10

Rozumie role diagnozy, kontroli i oceniania w pracy
dydaktycznej; ocenianie i jego rodzaje: ocenianie biezace,
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semestralne i roczne, ocenianie wewnetrzne i zewnetrzne;
funkcije oceny;

D.1.w11

Wie jak przebiegajg egzaminy konczace etap edukacyjny;
Zna sposoby oceniania, wymagania formalne oraz narzedzia
przydatne w procesie oceniania uczniow w ramach
przedmiotu wykorzystujgcego narzedzia i srodki wyrazu z
obszaru sztuk wizualnych.

D.1.W12

Rozumie i poddaje analizie diagnoze wstepng grupy
uczniowskiej i kazdego ucznia w kontekscie nauczanego
przedmiotu lub prowadzonych zajec (plastyka i pokrewne);
Sposoby wspomagania rozwoju poznawczego uczniow;
potrzebe ksztattowania poje¢, postaw, umiejetnosci
praktycznych, w tym rozwigzywania problemow, i
wykorzystywania wiedzy, potrzebe i metody strukturyzaciji
wiedzy, konieczno$¢ powtarzania i utrwalania i pogtebiania
wiedzy i umiejetnosci

D.1.W13

Rozumie znaczenie rozwijania umiejetnosci osobistych i
spotecznych ucznidw, potrzebe ksztattowania umiejetnosci
wspotpracy ucznidéw, w tym grupowego rozwigzywania
problemow oraz budowania systemu wartosci i rozwijania
postaw etycznych uczniéw, a takze ksztattowania
kompetencji komunikacyjnych i nawykoéw kulturalnych z
wykorzystaniem komunikacji wizualnej i multimediéw;

D.1.W14

Zna warsztat pracy nauczyciela plastyki; wtasciwe
wykorzystanie czasu lekcji przez ucznia i nauczyciela;
zagadnienia zwigzane ze sprawdzaniem i ocenianiem
jakosci ksztatcenia oraz jej ewaluacja; konieczno$¢ analizy i
oceny wiasnej pracy dydaktyczno-wychowawczej

D.1.W15

Rozumie potrzebe ksztattowania u ucznia pozytywnego
stosunku do nauki oraz rozwijania ciekawosci, aktywnosci i
samodzielnosci poznawczej, a takze logicznego i
krytycznego myslenia; potrzebe ksztattowania motywacji do
zdobywania wiedzy z zakresu historii i teorii sztuki, sztuk
wizualnym w tym multimediow itp.

Rozumie potrzebe ksztattowania nawykow systematycznego
uczenia sie i korzystania z r6znych zrédet wiedzy, w tym z
Internetu, oraz przygotowania ucznia do uczenia sie przez
cate zycie przez stymulowanie go do samodzielnej pracy

K_W15

uwarunkowania i skutki praktyki artystycznej, pracy
pedagogicznej, w tym w obszarze arteterapii, w kontekscie
fundamentalnych dylematow wspotczesnej cywilizacii
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Umiejetnosci

K_U02

Student biegle postuguje sie Srodkami wyrazu artystycznego
w roznych technikach artystycznych i potrafi zastosowac je w
praktyce edukacyjnej

K_U03

Student potrafi przygotowa¢ i przeprowadzi¢ zajecia
plastyczne, realizujgc zatozone cele, dostosowane do wieku
i mozliwosci dzieci.

D.1/E.1.U1

Potrafi identyfikowaé typowe zadania szkolne z celami
ksztatcenia, w szczegdlnosci z wymaganiami ogolnymi
podstawy programowej oraz z kompetencjami kluczowymi;

D.1/E.1.U2

Umie przeanalizowac rozktad materiatu;

D.1/E.1.U3

Potrafi identyfikowa¢ powigzania tresci nauczanego
przedmiotu lub prowadzonych zaje¢ z innymi nauczanymi
tresciami nauczania;

D.1/E.1.U4

Potrafi dostosowac sposéb komunikacji, z uwzglednieniem
komunikacji wizualnej, do poziomu rozwojowego uczniow

D.1/E.1.U5

Umie kreowac sytuacje dydaktyczne stuzgce rozwojowi
zainteresowan ucznidw z zakresu sztuk wizualnych i
popularyzacji wiedzy;

D.1/E.1.U6

Umie podejmowac skuteczng wspétprace w procesie
dydaktycznym z rodzicami uczniéw, pracownikami szkoty i
srodowiskiem pozaszkolnym

D.1/E.1.U7

Potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz srodki
dydaktyczne, w tym z zakresu technologii informacyjno-
komunikacyjnej, aktywizujgce uczniow;

D.1/E.1.U8

Fachowo i rzetelnie ocenia prace uczniow wykonywang w
klasie i w domu, prawidtowo stosuje terminologie z zakresu
sztuk wizualnych, dobiera wiasciwe pojecia i przyktady dziet
sztuki - punkty odniesienia dla prac uczniowskich,

D.1/E.1.U9

Umie skonstruowaé sprawdzian stuzgcy ocenie umiejetnosci
uczniow, z zakresu sztuk wizualnych.

D.1/E.1.U10

Rozpoznaje typowe btedy uczniowskie i potrafi wykorzystac
je w procesie dydaktycznym:;

D.1/E.1.U11

Potrafi przeprowadzi¢ diagnoze umiejetnosci ucznia,
uwzgledniajgc specyfike kierunku Edukacja Artystyczna

Kompetencje spoteczne

K_KO02

Student ma Swiadomosc¢ spotecznych i etycznych aspektow
prowadzenia zaje¢ plastycznych dla dzieci.
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D.1/E.1.K1

Jest gotow do adaptowania metod pracy do potrzeb
uczniow;

D.1/E.1.K2.

Jest gotow do popularyzowania wiedzy wsréd ucznidw i w
srodowisku szkolnym oraz nim;

D.1/E.1.K3.

Zacheca uczniow do podejmowania prob badawczych z
zakresu sztuk wizualnych.

D.1/E.1.K4

Promuje odpowiedzialne i krytyczne wykorzystywanie
mediéw cyfrowych oraz poszanowanie praw wtasnosci
intelektualneyj;

D1/E.1.K5

Ma swiadomos¢ ksztattowania umiejetnosci wspotpracy
uczniow, w tym grupowego rozwigzywania probleméw;

D.1/E.1.K6

Jest Swiadomy budowania systemu wartosci i rozwijania
postaw etycznych uczniéw oraz ksztattowania ich
kompetencji komunikacyjnych i nawykow kulturalnych;

D.1/E.1.K7

Bierze odpowiedzialnos$¢ za rozwijanie u uczniéw
ciekawosci, aktywnos$ci i samodzielnosci poznawczej oraz
logicznego i krytycznego myslenia;

D.1/E.1.K8

Jest odpowiedzialny za ksztattowanie nawyku
systematycznego uczenia sie i korzystania z réznych zrédet
wiedzy, w tym - z Internetu oraz regularnego uprawiania
wybranej dyscypliny sztuki;

D.1/E.1.K9

stymulowania uczniéw do uczenia sie przez cate zycie przez
samodzielng prace (rowniez artystyczng)

TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawy programowe w ramach przedmiotu plastyka i w kontekscie programu nauczania.
Metody nauczania, metodyka nauczania plastyki, Srodki dydaktyczne. Organizacja pracy w
klasie. Techniki plastyczne w kontekscie potrzeb ucznidéw w ksztatceniu przedmiotowym.
Organizacja pracowni plastycznej/warsztatu artystycznego/pleneru. Organizacja pracy na
lekcjach plastyki. Aspekty wychowawcze w edukacji artystycznej. Sposoby oceny z
uwzglednieniem roznorodnych aspektow indywidualnego omowienia prac, oraz wyboru prac
do ekspozycji/wystawy. Aspekty rozwojowe w edukacji artystycznej. Miejsce edukacji
plastycznej w przestrzeni spoteczne;j.
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Metodyka projektéw edukacyjno-artystycznych w szkole

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WQ07 Student/ka wie czym jest projekt i projektowanie, rozumie

wieloaspektowosé tego dziatania, zasady komunikowania
interpersonalnego i spotecznego, role i zadania nauczyciela
w procesie ksztattowania postaw i zachowan uczniow

K_WO08 Student/ka zna niezbedne sktadowe struktury projektu,
zasady, metody i techniki projektowania i ewaluaciji

K_WO09 Student/ka rozumie kontekst artystyczny, kulturowy,
spoteczny, finansowy, instytucjonalny, prawny
prowadzonych dziatan projektowych

D.1/E.1.W5 Student/ka zna konwencjonalne i niekonwencjonalne
metody nauczania, w tym metody aktywizujgce; proces
uczenia sie przez dziatanie, odkrywanie lub dociekanie
naukowe oraz prace badawczg ucznia; metode projektow;
zasady doboru metod nauczania typowych dla danego
przedmiotu lub rodzaju zaje¢

D.1E.1.W13 Student/ka rozumie znaczenie rozwijania umiejetnosci

osobistych i spotecznych ucznidw; potrzebe ksztattowania
umiejetnosci wspotpracy uczniow, w tym grupowego
rozwigzywania problemow oraz budowania systemu
wartosci i rozwijania postaw etycznych uczniéw, a takze
ksztattowania kompetencji komunikacyjnych i nawykow
kulturalnych;

K_W16 Student/ka rozumie podstawowe zasady dotyczgce dziatan,
marketingowych, wiasnosci intelektualnej i praw autorskich.

Umiejetnosci

K_U01 Student/ka potrafi identyfikowa¢ ztozone zjawiska i problemy
wymagajgce podijecia dziatah.
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K_U03

Student/ka potrafi projektowac, realizowac¢ i monitorowaé
dziatania z obszaru edukaciji artystycznej i pedagogiki oraz
podobnych dziatan wspomagajacych rozwdéj osobowy siebie
i innych, prognozowac przebieg i skutki planowanych
dziatan.

D.1/E.1.U5

Student/ka potrafi kreowac sytuacje dydaktyczne stuzgce
rozwojowi zainteresowan uczniow i popularyzacji wiedzy

K_U05

Studentka potrafi kierowac¢ pracg zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje ztozonych
zespotowych dziatan.

K_U09

Studentka samodzielnie planowac i realizowaé program
wlasnego rozwoju osobowego i zawodowego, a takze
inspirowac uczestnikow procesow artystycznych i
pedagogicznych do planowania i realizowania wtasnego
rozwoju i uczenia sie.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student/ka jest gotdbw/owa dokonywac krytycznej oceny

wiedzy i umiejetnosci wlasnych oraz innych specjalistow,
kreatywnego korzystania z wiedzy naukowej i zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzywaniem problemow

D.1/E.1.K3.

Student/ka jest gotéw/owa do zachecania uczniéw do
podejmowania prob badawczych

D.1/E.1.K6

Student/ka jest gotéw/owa budowania systemu wartos$ci i
rozwijania postaw etycznych uczniow oraz ksztattowania ich
kompetencji komunikacyjnych i nawykéw kulturalnych

D.1/E.1.K7.

Student/ka jest gotéw/owa rozwijania u uczniow ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci poznawczej oraz logicznego i
krytycznego myslenia;

D.1/E.1.K9

Student/ka jest gotéw/owa stymulowania uczniéw do
uczenia sie przez cate zycie przez samodzielng prace.

K_KO02

Student/ka swiadomie i odpowiedzialnie podejmuje
zobowigzania spoteczne zwigzane z realizacjg zadan
zawodowych nauczyciela, edukatora i animatora; inspiruje i
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organizuje dziatalnos¢ innych ludzi na rzecz srodowiska
spotecznego, myslenia i dziatania w sposob przedsiebiorczy.

K_K02 Student/ka komunikuje sie w ramach wspotpracy i w sposéb
w miare biegty prezentuje poglady, wiedze, projekty,
dokonania swobodnie postugujgc sie potrzebnym
repertuarem mediow.

K_KO04 Student/ka jest rzetelny/a i uczciwy/a w prezentowaniu

wydarzen i poglgdéw, prowadzi dialog z zachowaniem
otwartosci i rownosci prawa gtosu.

TRESCI PROGRAMOWE:

Rozpoznanie wiasnych motywacji i celéw. Budowanie zespotéw wokdt wybranych probleméw.
Interesariusze — analiza. Drzewo problemow i drzewo celdw. Formutowanie celéw. Kryteria
SMART. Dookreslenie celdéw i nazwy projektu. Zarzgdzanie ryzykiem. SWOT. Strategie
projektu. Efekty projektu. Projektowanie ewaluacji. Ewaluacja trwajgca (formatywna) i
podsumowujgca (konkluzywna). Plan dziatania. Tworzenie harmonogramu. Planowanie
finansowe. Wydatki i przychody. Ocena i korekta planu. Rynek funduszy i wsparcia. Sektory
gospodarki. Dziatanie w panstwie demokratycznym. Organizacje pozarzgdowe.
Prawodawstwo wobec NGO. Pojecia projektu. Specyfika zdobywania funduszy w I i lll
sektorze. Wniosek o finansowanie. Specyfika i scenariusze ich pozyskiwania. Uzupetnienie
planu dziatania: wprowadzenie planu zdobywania funduszy.

Praktyka w placéwkach edukacyjnych

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO08 Student ma wiedze na temat roli nauczyciela w ksztattowaniu
postaw i zachowan uczniow.
D.2/IE.2.2 Student zna zatozenia organizacyjne placowki, w ktérej

realizuje praktyke.
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K_W13

Student zna prawa dziecka

K_W13

Student zna obowigzujgce zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w placowkach edukacyjnych oraz odpowiedzialno$ci
prawnej nauczyciela/instruktora w tym zakresie.

K_WO07

Student ma wiedze na temat proceséw komunikowania
interpersonalnego i spotecznego, a takze ich prawidtowosci i
zakitécen.

D.2/E.2.W1

Student zna realizowany w ramach zaje¢ w placowce, zakres
tresci nauczania plastyki i typowe trudnosci zwigzane z ich
opanowaniem.

K_W10

Student ma wiedze na temat metod nauczania i prowadzenia
zajec¢ plastycznych oraz efektywnego wykorzystywania
srodkow dydaktycznych, warsztatu i technik plastycznych oraz
zasobow internetowych wspomagajacych prowadzenie zajec.

Umiejetnosci

K_Uol

Student potrafi na podstawie obserwacji dokona¢ analizy
sytuacji i zdarzeh pedagogicznych oraz proponuje rozwigzanie
problemu.

D.2/E.2.U2

zaplanowac i przeprowadzi¢ pod nadzorem opiekuna praktyk
zawodowych serie lekcj;

K_U03

Student potrafi dokona¢ adekwatnego doboru metod pracy,
materiatéw, Srodkdéw dydaktycznych, w tym technologii
informacyjno-komunikacyjnych, oraz dostosowac je do
potrzeb i mozliwosci uczniéw/uczestnikdw w celu
samodzielnego projektowania zaje¢ plastycznych.

D.2/E.2.U1

Student potrafi wyciggng¢ wnioski z obserwaciji pracy
dydaktycznej nauczyciela, jego interakcji z uczniami oraz
sposobu planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych;
aktywnie obserwowac stosowane przez nauczyciela metody i
formy pracy oraz wykorzystywane pomoce dydaktyczne, a
takze sposoby oceniania uczniéw oraz zadawania i
sprawdzania pracy domowej;

K_Uo01

Student potrafi stworzy¢ sytuacje motywujgce do nauki,
analizuje ich skuteczno$¢ oraz modyfikuje dziatania
dydaktyczne w celu uzyskania pozgdanych efektéw uczenia

sie.

D.2/E.2.U3

Student potrafi analizowac, przy pomocy opiekuna praktyk
oraz nauczycieli akademickich prowadzgcych zajecia w
zakresie przygotowania psychologiczno-pedagogicznego,
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sytuacje i zdarzenia pedagogiczne zaobserwowane lub
doswiadczone w czasie praktyk zawodowych.

K_U03

Student potrafi rozbudzi¢ zainteresowania uczestnikow zajec
poprzez wiasciwy dobor tresci, zadan i form pracy
samoksztatceniowej oraz promowanie osiggniec
uczniéw/uczestnikow.

K_U09

Student potrafi rozwija¢ kreatywnosc¢ i umiejetnosc
samodzielnego, krytycznego myslenia ucznidow/uczestnikow.

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student postuguje sie uniwersalnymi zasadami i normami
etycznymi w swojej dziatalnosci; kieruje sie szacunkiem dla
kazdego cztowieka

K_K04

Student buduje relacje oparte na wzajemnym zaufaniu miedzy
wszystkimi uczestnikami procesu ksztatcenia.

K_KO02

Student rozwigzuje konflikty poprzez dialog i tworzenie dobrej
atmosfery dla komunikacji podczas zajec i poza nimi.

K_KO02

Student dziata na rzecz poprawy jakosci pracy placowki.

K_K04

Student umiejetnie wspotpracuje z innymi
nauczycielami/instruktorami, pedagogami i rodzicami uczniow,
oraz osobami tworzgcymi spotecznos¢ placowki.

D.2/E.2.K1

Student jest gotowy do skutecznego wspoétdziatania, z
opiekunem praktyk i z innymi nauczycielami, w celu
poszerzania swojej wiedzy dydaktycznej.

TRESCI PROGRAMOWE:

Zadania dydaktyczne realizowane przez placowke, sposob funkcjonowania placowki,
organizacja pracy placéwki, podstawa programowa, dokumentacja dziatalnosci dydaktyczne;j
prowadzona w placéwce. Obserwacja stosowanych przez nauczyciela/instruktora zajec
plastycznych, metod i form pracy oraz wykorzystywanych pomocy dydaktycznych. Planowanie i
prowadzenie, pod nadzorem opiekuna, serii lekcji/zaje¢ plastycznych. Analiza, przy pomocy
opiekuna praktyk oraz nauczycieli akademickich prowadzgcych przygotowanie dydaktyczne,
zaobserwowanych albo doswiadczanych w czasie praktyk sytuacji i zdarzen pedagogicznych.
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Praktyka w szkole podstawowej

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W08

Student/ka ma wiedze na temat roli nauczyciela w ksztattowaniu
postaw i zachowan uczniéw

D.2/E.2.2

Student/ka zna sposob funkcjonowania oraz organizacje pracy
dydaktycznej szkoty lub placéwki oswiatowej

K_W13

Student/ka zna obowigzujgce zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w placowkach szkolnych i odpowiedzialno$ci prawnej
nauczyciela w tym zakresie

K_WO07

Student/ka ma wiedze na temat proceséw komunikowania
interpersonalnego i spotecznego, a takze ich prawidtowosci i
zaktécen.

D.2/E.2.W1

Student/ka zna program realizowany w ramach zaje¢ w szkole,
zakres tresci nauczania plastyki i typowe trudnosci uczniowskie
zwigzane z ich opanowaniem.

K_W10

Student/ka ma wiedze dotyczgcg metod nauczania i prowadzenia
zajec plastycznych i pokrewnych (rowniez z wykorzystaniem
multimediow i komunikacji wizualnej) oraz efektywnego
wykorzystywania srodkow dydaktycznych, warsztatu i technik
plastycznych, w tym zasobéw internetowych wspomagajacych
nauczanie przedmiotowe.

D.2/E.2.W3

Student/ka zna rodzaje dokumentacji dziatalnosci dydaktyczne;
prowadzonej w szkole lub placéwce oswiatowe;j

Umiejetnosci

K_Uol

Student/ka potrafi na podstawie obserwacji dokonaé analizy sytuaciji
i zdarzen pedagogicznych oraz proponuje rozwigzanie problemu.

D.2/E.2.U3

Student/ka potrafi analizowac, przy pomocy opiekuna praktyk oraz
nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia w zakresie
przygotowania psychologiczno-pedagogicznego, sytuacje i
zdarzenia pedagogiczne zaobserwowane lub doswiadczone w
czasie praktyk zawodowych.
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K_U03

Student/ka potrafi dokona¢ adekwatnego doboru metod pracy,
materiatow, srodkéw dydaktycznych, w tym technologii
informacyjno-komunikacyjnych, oraz dostosowac je do potrzeb i
mozliwosci uczniow w celu samodzielnego projektowania zajeé
plastycznych i pokrewnych.

D.2/E.2.U2

zaplanowac i przeprowadzi¢ lekcje, pod nadzorem opiekuna
praktyk zawodowych

K_Uol

Student/ka potrafi stworzy¢ sytuacje motywujgce do nauki, analizuje
ich skutecznos¢ oraz modyfikuje dziatania dydaktyczne w celu
uzyskania pozgdanych efektéw uczenia sie.

D.2/E.2.Ul

Student/ka potrafi wyciagnagé wnioski z obserwacji pracy
dydaktycznej nauczyciela, jego interakcji z uczniami oraz sposobu
planowania i przeprowadzania zaje¢ dydaktycznych; aktywnie
obserwowac stosowane przez nauczyciela metody i formy pracy
oraz wykorzystywane pomoce dydaktyczne, a takze sposoby
oceniania uczniow oraz zadawania i sprawdzania pracy domowej

K_U03

Student/ka potrafi rozbudzi¢ zainteresowania uczniéw poprzez
wiasciwy dobor tresci, zadan i form pracy samoksztatceniowej oraz
promowanie osiggniec¢ uczniow.

K_U09

Student/ka potrafi rozwija¢ kreatywnosc¢ i umiejetnos¢
samodzielnego, krytycznego myslenia uczniéw.

Kompetencje spoteczne

K_KO04

Student/ka postuguje sie uniwersalnymi zasadami i normami
etycznymi w swojej dziatalnosci; kieruje sie szacunkiem dla
kazdego cztowieka.

K_KO04

Student/ka buduje relacje oparte na wzajemnym zaufaniu miedzy
wszystkimi uczestnikami procesu ksztatcenia.

K_KO02

Student/ka rozwigzuje konflikty poprzez dialog i tworzenie dobrej
atmosfery dla komunikacji podczas zaje¢ i poza nimi.

K_KO02

Student/ka dziata na rzecz poprawy jakosci pracy szkoty

K_KO4

Student/ka umiejetnie wspotpracuje z innymi nauczycielami,
pedagogami i rodzicami ucznidw, oraz innymi osobami tworzgcymi
spotecznosc szkoty.

D.2/E.2.K1

Student/ka jest gotowy/a do skutecznego wspétdziatania z
opiekunem praktyk i z innymi nauczycielami w celu poszerzania
swojej wiedzy dydaktyczne;.
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TRESCI PROGRAMOWE:

Zadaniami dydaktyczne, realizowane przez placéwke, sposéb jej funkcjonowania, organizacja pracy,
uczestnicy proceséw pedagogicznych, dokumentacjg dziatalnosci dydaktycznej, prowadzona w
placowce. Stosowane przez nauczyciela zaje¢ plastycznych metody i formy pracy oraz
wykorzystywane pomoce dydaktyczne. Planowanie i prowadzenie lekcji plastycznych, pod nadzorem
opiekuna. Analizowanie przy pomocy opiekuna praktyk oraz nauczycieli akademickich prowadzacych
przygotowanie dydaktyczne, obserwowanych lub doswiadczanych w czasie praktyk sytuacji i zdarzen
pedagogicznych. Analiza dokumentéw dotyczacych okreslonego ucznia jako punkt odniesienia dla
anonimowej charakterystyki ucznia (z uwzglednieniem specyfiki kierunku Edukacja artystyczna)
Zespot klasowy, wywiad z nauczycielem. Dokumentacja dotyczgca obserwowanych zajec i sytuacji
dydaktyczno—wychowawczych: protokoty hospitacyjne i scenariusze zajec.

3.5. Ksztalcenie z zakresu teorii i historii sztuki

Film w kulturze 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektéw kierunkowych

(symbol efektu) Wiedza

K_wWo01 Student orientuje sie w podstawowych zagadnieniach semiotyki
filmu i ztozonosci wielowymiarowego tworzywa artystycznego.

K_W02 Student zna wybrane zagadnienia historii i genealogii kina w ich
odniesieniach do zjawisk kultury.

Umiejetnosci

K_U01 Student przeprowadza podstawowg analize znaczen filmu i jego
tworzywa artystycznego.

K_U01 Student potrafi odnie$¢ znaczenia filmu do poznanych zagadnien
gatunkowych i historycznych filmu.

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Student wykorzystuje wiedze o filmie do krytycznej oceny
repertuaru kinowego, programow festiwali filmowych, itp.

K_K04 Student kulturalnie i rzeczowo dyskutuje o oglgdanych filmach.
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TRESCI PROGRAMOWE:

Antropologiczne i kulturowe uwarunkowania percepcji filmowej. Rozumienie filmu jako czynnosé
intuicyjna (odbior nieanalityczny) i Swiadome dekodowanie (odbior analityczny). 2. Mimetyzm
przedstawienia audiowizualnego. Rzeczywisto$¢ a $wiat przedstawiony filmu: film jako przekaz
symboliczny. Konwencje przedstawieniowe (realizm — umownosc). 3. Elementy semiotyki znaku
filmowego (kody jezyka filmu). Podstawowe elementy jezyka filmu (ujecie, kadr, plan filmowy, ruch
kamery, montaz, itd.). 4. Film w kontekscie innych form audiowizualnych. Tworzywo filmu: narracja
(opowiesc), wizualnosé, aktorstwo, przestrzen, ruch, dzwiek (w tym muzyka). 5. Film jako tekst
kultury. Odczytywanie znaczen przekazu filmowego. Odniesienia filmow do ideologii, przekonan i
wzordw kultury. Kreacja, stereotypy i propaganda. 6. Gatunki filmowe i gry konwencjami. Schematy
przedstawieniowe: powstanie, rozwdj i cechy kina gatunkéw. Typowe gatunki filmowe oraz ich
wzorce. Podwazanie regut.

Film w kulturze 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. [Odniesienie do
efektoéw kierunkowych

(symbol efektu) Wiedza

K_W02 Student ma orientacje w zwigzkach filmu z innymi formami sztuki i
zjawiskami kultury w szerokim zakresie ich zr6znicowania.

K_WO02 Student zna wybrane zagadnienia historii i genealogii kina w ich
odniesieniach do zjawisk kultury.

Umiejetnosci

K_U01 Student dostrzega w filmie nawigzania oraz odniesienia do innych
form sztuki oraz potrafi zinterpretowac ich obecnosé.

K_U01 Student odnosi znaczenia filmu do zjawisk zycia spotecznego,
W szczegolnosci mitow i stereotypdw kulturowych.

K_U01 Student potrafi odnie$¢ znaczenia filmu do poznanych zagadnien
gatunkowych i historycznych filmu.
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K_U03 Student umie wykorzystac filmy do dziatan edukacyjnych
(poznawczo, przedmiotowo, dydaktycznie) badz terapeutycznych.
Kompetencje spoteczne
K_K02 Student rozwija empatie wtasng oraz innych przez identyfikacje
z bohaterami filmowymi i poznanie problematyki filmu.
K_K04 Student kulturalnie i rzeczowo dyskutuje o oglgdanych filmach.

TRESCI PROGRAMOWE:

Film jako dzieto sztuki. Kino autorskie i artystyczne. Zwigzki filmu ze sztukami plastycznymi.
Mistrzowie kina i arcydzieta sztuki filmowej. Film wobec mitow, wzoréw kultury i komunikacji
spotecznej. Mity w filmie. Bohater filmowy jako kulturowy heros. Adaptacje (zwtaszcza literatury).
Spoteczna rola kina. Edukacyjne i terapeutyczne walory filmu. Wartosci poznawcze i
wychowawcze filmu. Oddziatywanie terapeutyczne filmowych opowiesci i identyfikacji z bohaterem.

Historia sztuki 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

Kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

KW_02

W zakresie poznanych epok student dysponuje podstawowg
wiedzg z zakresu historii sztuki, umozliwiajgcg odniesienie dziet
artystycznych do kontekstow kulturowych, historycznych i
spotecznych.

KW_03

W zakresie poznanych epok student zna wybrane zagadnienia
dotyczgce dziejow mysli o sztuce i estetyce oraz wybrane
zagadnienia ikonograficzne.

Umiejetnosci

K_Uol

Student potrafi rozpozna¢ kluczowe dzieta sztuki, wskazac¢ ich
tworcow i przeprowadzi¢ analize w kontekscie technik
warsztatowych oraz cech stylu (w zakresie poznanych epok).
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K_Uol

Student potrafi prawidtowo zaklasyfikowa¢ dzieto sztuki do
odpowiedniego okresu oraz opisac je pod wzgledem formalnym i
stylistycznym (w zakresie poznanych epok).

K_Uol

Student potrafi rozpoznawac i analizowac¢ zabytki oraz dzieta
sztuki swojskiego kregu kulturowego (regionalnego,
narodowego) w kontekscie powszechnej historii sztuki.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student pracuje nad rozwijaniem kompetencji publicznego
wyrazania wiasnych sgdéw o sztuce z wykorzystaniem fachowej
wiedzy z zakres historii sztuki.

K_KO03

Student gotowy jest aby w przemyslany sposob publicznie
omawiac i rekomendowac¢ wydarzenia artystyczne, szczegolnie
dotyczgce sztuk plastycznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wybrane zagadnienia historii sztuki od czaséw prehistorycznych do renesansu (sztuka
prehistoryczna, antyczna, sredniowieczna i nowozytna do czaséw renesansu). Wskazanie
specyfiki sztuki na ziemiach polskich. Chronologiczna i tematyczna prezentacja dziejow sztuki z
uwzglednieniem stownika technik i terminologii danych epok. Prezentacja dziet tworczo
interpretujgcych inspiracje wczesniejszymi dokonaniami sztuki.

Wyktad — konwersatorium

Historia sztuki 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

KW_02

W zakresie poznanych epok student dysponuje podstawowg
wiedzg z zakresu historii sztuki, umozliwiajgcg odniesienie
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dziet artystycznych do kontekstow kulturowych,
historycznych i spotecznych.

KW_03 W zakresie poznanych epok student zna wybrane
zagadnienia dotyczace dziejéw mysli o sztuce i estetyce
oraz wybrane zagadnienia ikonograficzne.

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi rozpozna¢ kluczowe dzieta sztuki, wskazac
ich twércéw i przeprowadzi¢ analize w kontekscie technik
warsztatowych oraz cech stylu (w zakresie poznanych
epok).

K_U01 Student potrafi prawidtowo zaklasyfikowac¢ dzieto sztuki do
odpowiedniego okresu oraz opisac je pod wzgledem
formalnym i stylistycznym (w zakresie poznanych epok).

K_U01 Student potrafi rozpoznawac i analizowac¢ zabytki oraz
dziefa sztuki swojskiego kregu kulturowego (regionalnego,
narodowego) w kontekscie powszechnej historii sztuki.

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student pracuje nad rozwijaniem kompetencji publicznego
wyrazania wtasnych sgdow o sztuce z wykorzystaniem
fachowej wiedzy z zakres historii sztuki.

K_K03 Student potrafi w przemys$lany sposob publicznie omawiac i
rekomendowac wydarzenia artystyczne, szczegdinie
dotyczgce sztuk plastycznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wybrane zagadnienia historii sztuki od manieryzmu do romantyzmu (manieryzm, barok,
rokoko, klasycyzm, romantyzm, sentymentalizm, historyzm). Wskazanie specyfiki sztuki na
ziemiach polskich. Chronologiczna i tematyczna prezentacja dziejow sztuki z uwzglednieniem
stownika technik i terminologii danych epok. Prezentacja dziet twérczo interpretujgcych
inspiracje wczesniejszymi dokonaniami sztuki.

Wyktad — konwersatorium
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Historia sztuki 3

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

KW_02 W zakresie poznanych epok student dysponuje podstawowg

wiedzg z zakresu historii sztuki, umozliwiajgcg odniesienie
dziet artystycznych do kontekstow kulturowych,
historycznych i spotecznych.

KW_03 W zakresie poznanych epok student zna wybrane
zagadnienia dotyczgce dziejow mysli o sztuce i estetyce
oraz wybrane zagadnienia ikonograficzne.

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi rozpozna¢ kluczowe dzieta sztuki, wskazac
ich tworcéw i przeprowadzi¢ analize w kontekscie technik
warsztatowych oraz cech stylu (w zakresie poznanych
epok).

K_U01 Student potrafi prawidtowo zaklasyfikowa¢ dzieto sztuki do
odpowiedniego okresu oraz opisac je pod wzgledem
formalnym i stylistycznym (w zakresie poznanych epok).

K_U01 Student potrafi rozpoznawac i analizowac¢ zabytki oraz
dziefa sztuki swojskiego kregu kulturowego (regionalnego,
narodowego) w kontekscie powszechnej historii sztuki.

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student pracuje nad rozwijaniem kompetencji publicznego
wyrazania wtasnych sgdow o sztuce z wykorzystaniem
fachowej wiedzy z zakres historii sztuki.

K_KO03 Student potrafi w przemyslany sposéb publicznie omawiac i
rekomendowac wydarzenia artystyczne, szczegolnie
dotyczgce sztuk plastycznych.

TRESCI PROGRAMOWE

Prezentacja wybranych zagadnien historii sztuki od realizmu do surrealizmu (realizm,
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symbolizm, nabizm, secesja, impresjonizm, postimpresjonizm, ekspresjonizm, fowizm,
kubizm, abstrakcjonizm, neoplastycyzm, suprematyzm, rajonizm, modernizm, polska sztuka
okresu miedzywojnia, konstruktywizm, futuryzm, dadaizm, surrealizm). Wskazanie specyfiki
sztuki na ziemiach polskich. Chronologiczna i tematyczna prezentacja dziejéw sztuki z
uwzglednieniem stownika technik i terminologii kierunkoéw artystycznych i styléw. Prezentacjg
dziet twérczo interpretujgcych inspiracje wczesniejszymi dokonaniami sztuki. Korespondencja
sztuk.

Wyktad — konwersatorium

Historia sztuki 4

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

KW_02 W zakresie poznanych epok student dysponuje podstawowg

wiedzg z zakresu historii sztuki, umozliwiajgcg odniesienie
dziet artystycznych do kontekstow kulturowych,
historycznych i spotecznych.

KW_03 W zakresie poznanych epok student zna wybrane
zagadnienia dotyczace dziejow mysli o sztuce i estetyce
oraz wybrane zagadnienia ikonograficzne.

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi rozpozna¢ kluczowe dzieta sztuki, wskazac
ich twércéw i przeprowadzi¢ analize w kontekscie technik
warsztatowych oraz cech stylu (w zakresie poznanych
epok).

K_U01 Student potrafi prawidtowo zaklasyfikowa¢ dzieto sztuki do
odpowiedniego okresu oraz opisac je pod wzgledem
formalnym i stylistycznym (w zakresie poznanych epok).

K_U01 Student potrafi rozpoznawac i analizowac¢ zabytki oraz
dzieta sztuki swojskiego kregu kulturowego (regionalnego,
narodowego) w kontekscie powszechnej historii sztuki.

Kompetencje spoteczne
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K_K01 Student pracuje nad rozwijaniem kompetencji publicznego
wyrazania wtasnych sgdow o sztuce z wykorzystaniem
fachowej wiedzy z zakres historii sztuki.

K_KO03 Student potrafi w przemyslany sposéb publicznie omawiaé i

rekomendowac¢ wydarzenia artystyczne, szczegdinie
dotyczgce sztuk plastycznych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Prezentacja wybranych zagadnien historii sztuki od potowy XX wieku do dzi$ (ekspresjonizm
abstrakcyjny, informel, taszyzm, action painting, colour field painting, pop — art., op — art.,
socrealizm, polskie malarstwo po Il wojnie swiatowej, sztuka konceptualna, land art, mail art
happening, performance Fluxus, body art, environment, asamblaz, instalacja, nowa figuracja,
postmodernizm). Omoéwienie sztuki w Polsce. Chronologiczna i tematyczna prezentacja
dziejow sztuki z uwzglednieniem stownika technik i terminologii danych kierunkéw i styléw.

Wyktad — konwersatorium

Wybrane Zagadnienia Sztuki Wspoétczesnej 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. [|Odniesienie do
efektow kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO03

Student/ka zna gtéwne obszary, nurty i problematyke sztuki
wspotczesnej oraz istotne miejsca wystawiennicze,
instytucje zwigzane z kulturg i sztukg wspétczesng

K_WO02

Student/ka posiada podstawowg wiedze z zakresu historii
sztuki wspofczesnej umozliwiajgcg odniesienie dziet
artystycznych do kontekstow kulturowych, historycznych,
sztuki wspotczesnej

K_WO02

Student zna i rozumie problematyke wspétczesnych
zagadnien z zakresu ekologii, dylematow kulturowych,
wyzwan cywilizacyjnych i problemow spotecznych

K_WO04

Student/ka ma zasadniczg orientacje w piSmiennictwie
naukowym, publikacjach srodowiskowych zwartych i
ciggtych, dotyczacych historii sztuki wspotczesnej oraz
krytyki artystycznej

Umiejetnosci
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K_Uol

Student/ka we wiasnych realizacjach artystycznych umie
swiadomie odwota¢ sie do doswiadczen artystycznych i
tradycji sztuki XX i XXI w.

K_Uol

Student/ka potrafi w sposéb precyzyjny i spojny wypowiadac
sie w mowie i piSmie na temat roznych dziedzin twérczosci
plastycznej oraz zycia kulturalnego w kontekscie zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem studiéw odnoszac
sie do poznanych koncepciji sztuki wspotczesnej, ujec
teoretycznych z wykorzystaniem rozmaitych zrodet
informacji (takze w jezykach obcych)

K_U05

Student/ka w miare indywidualnych umiejetnosci i
zainteresowan uczestniczy czynnie w badaniach i projektach
badawczych z zakresu sztuki wspotczesnej

Kompetencje spoteczne

K_KO3

Student/ka $wiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w
aktualnych wydarzeniach artystycznych w galeriach,
muzeach, festiwalach itp., przyjmujac zasade dbatosci o
zachowanie dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i
europejskiej artystycznej

K_KO1

Student/ka ma pogtebiong swiadomosé wspotczesnej roli
spotecznej artysty, potrafi jg okresla¢ postugujac sie wiedzg
Z obszaru sztuki wspotczesnej

K_KO3

Student/ka widzi potrzebe ciggtego rozwoju artystycznego,
intelektualnego, pogtebiania swojej wiedzy z obszaru sztuki
wspotczesnej, inspirujgc do tego innych

K_KO3

Student/ka podejmuje refleksje na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z wiasng
pracg i etosem artysty

TRESCI PROGRAMOWE:

Wybrana problematyka sztuki wspotczesnej w odniesieniu do przyktadow ze sztuki Il pot. XX i
pocz. XXI w. Grupy tematyczne: Zagadnienia sztuki wspotczesnej: periodyzacja i
terminologia, gtdbwne zagadnienia i obszary, wazne zjawiska artystyczne, dyskusje, spory,
wydarzenia itp. Wybrane zagadnienia sztuki swiatowej po 1945 roku - tendencje, kierunki,
przedstawiciele, problematyka (np. ekspresjonizm abstrakcyjny, action painting, pop art.,
hiperrealizm, informel, environment, happening, performance, art brut, artepovera,
konceptualizm, land-art, mail art, body art). Sztuka w dobie postmodernizmu. Wybrane
zagadnienia sztuki lat 80. i 90. XX w.

Wybrane Zagadnienia Sztuki Wspoétczesnej 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektéw kierunkowych i
nauczycielskich

Wiedza
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(symbol efektu)

K_WO03

Student/ka zna gtéwne obszary, nurty i problematyke sztuki
wspotczesnej oraz istotne miejsca wystawiennicze,
instytucje zwigzane z kulturg i sztukg wspétczesnag

K_WO02

Student/ka posiada podstawowg wiedze z zakresu historii
sztuki wspotczesnej umozliwiajgcg odniesienie dziet
artystycznych do kontekstow kulturowych, historycznych,
sztuki wspotczesnej

K_WO04

Student/ka ma zasadniczg orientacje w pismiennictwie
naukowym, publikacjach srodowiskowych zwartych i
ciggtych, dotyczgcych historii sztuki wspétczesnej oraz
krytyki artystycznej

K_W02

Student/ka ma ogodlna wiedze o metodach analizy i
interpretacji wizualnych i audiowizualnych wytworéw sztuki
wspotczesnej

K_WO02

Student/ka ma wiedze o mechanizmy rynku sztuki
wspoétczesnej oraz funkcjonowania artysty

Umiejetnosci

K_U01

Student/ka we wtasnych realizacjach artystycznych umie
Swiadomie odwotaé sie do doswiadczen artystycznych i
tradycji sztuki XX i XXI w.

K_U01

Student/ka potrafi dokona¢ analizy wlasnej pracy
artystycznej pod wzgledem formalnym i tresciowym w
odniesieniu do wspotczesnych nurtéw/dziatan w sztuce

K_U05

Student/ka potrafi w sposéb precyzyjny i spojny wypowiadac
sie w mowie i piSmie na temat réznych dziedzin twérczosci
plastycznej oraz zycia kulturalnego w kontekscie zagadnien
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem studiéw odnoszac
sie do poznanych koncepciji sztuki wspotczesnej, ujeé
teoretycznych z wykorzystaniem rozmaitych zrédet
informaciji (takze w jezykach obcych)

K_U01

Student/ka w miare indywidualnych umiejetnosci i
zainteresowan uczestniczy czynnie w badaniach i projektach
badawczych z zakresu sztuki wspotczesne;j

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student/ka jest gotowy, aby krytycznie odnies¢ sie do
wiasnych prac artystycznych poddajgc ocenie oryginalnosc
koncepciji, jakos¢ warsztatowa, relacje do wybranych dziet
sztuki wspotczesnej

K_KO03

Student/ka swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w
aktualnych wydarzeniach artystycznych w galeriach,
muzeach, festiwalach itp., przyjmujac zasade dbatosci o
zachowanie dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i
europejskiej artystycznej

K_KO1

Student/ka ma pogtebiong swiadomos$¢ wspoétczesnej roli
spotecznej artysty, potrafi jg okresla¢ postugujac sie wiedzg
z obszaru sztuki wspotczesnej

K_KO3

Student/ka widzi potrzebe ciggtego rozwoju artystycznego,
intelektualnego, pogtebiania swojej wiedzy z obszaru sztuki
wspotczesnej, inspirujgc do tego innych
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K_KO03 Student/ka podejmuje refleksje na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z wiasnag
pracg i etosem artysty

K_K03 Student potrafi odnosi¢ konteksty zagadnien z zakresu

ekologii i aktualnej problematyki spotecznej do interpretacji
dziet sztuki wizualne.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wybrana problematyka sztuki wspoétczesnej w odniesieniu do przyktaddw ze sztuki Il pot. XXi
pocz. XXI w. Grupy tematyczne: Definicje sztuki i artysty w XX i XXI w., Rynek sztuki, obrot
dzietami sztuki, instytucje artystyczne. Rola strategii, mediow i narzedzi sztuki wspotczesne;j.
Sztuka nowych mediow - od wideo art po media cyfrowe i sztuke interaktywng. Tendencje w
sztuce po 2000 roku. Krytycznie odniesienia do sztuki dzi$ na podstawie aktualnych
wydarzen artystycznych. Czynne uczestnictwo w zajeciach stacjonarnych i w plenerze (w
galerii, muzeum, domu aukcyjnym itp.), referat, tekst krytyczny - opis i analiza wlasnej pracy
artystycznej, w odniesieniu do wybranych tendenciji/ dziet sztuki wspotczesne;j.

3.6. Ksztalcenie w obszarze sztuki

FOTOGRAFIA

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kKierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO01 Student ma wiedze o $rodkach wyrazu i mozliwosciach kreacji w
fotografii

K_WO06 Student posiada wiedze o technologicznych zagadnieniach
dotyczacych realizacji fotografii i jej cyfrowej edycji w programach
komputerowych

K_WO05 Student zna tendencje rozwojowe z zakresu fotografii oraz widzi
zaleznos$ci pomiedzy fotografig i innymi dyscyplinami

K_W02 Student zna uwarunkowania i skutki praktyki fotograficznej w

kontekscie fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacii
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K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami fotograficznymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowag
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi podejmowac¢ samodzielne artystyczne dziatania
fotograficzne

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokona¢ analizy wiasnej pracy fotograficznej pod
wzgledem oryginalnosci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz
poprawnosci wykorzystania technik fotograficznych

K_U02

Potrafi zorganizowac¢ profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych twércow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej swojg prace
indywidualng lub wspotpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_KO1

Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO3

Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w 2yciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO3

Jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
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zadah w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie teoretyczne i ikonograficzne, na wybranych, klasycznych przyktadach, do
zagadnien estetycznych i formalnych przynaleznych fotografii. Zaawansowane mozliwosci
sprzetu oswietleniowego. Uzycie swiatta btyskowego. Wykonywanie reprodukcji obrazéw i
dokumentac;ji innych dziet sztuki. Zaawansowane techniki analogowe w fotografii (fotografia
otworkowa, fotogram, polaroid, fotografia wielkoformatowa itd.). Zaawansowane fotograficzne
techniki cyfrowe. Wykonywanie zdje¢ w formacie RAW, do multiekspozycji, panoram, HDR-
ow, montazy cyfrowych, animacji ze zdjeé itd. Zaawansowana edycja fotograficznych plikéw
cyfrowych. Zastosowanie programow graficznych Adobe. Zastosowanie $ciezek, warstw,
masek itd. Realizacja zadan z dziedziny fotografii kreacyjnej. Poszukiwanie indywidualnych
form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci patrzenia fotograficznego, stosowania zabiegéw
formalnych przynaleznych dyscyplinie.

Grafika wydawnicza

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WO01 Student ma podstawowa wiedze o elementach i zasadach

komunikacji wizualnej stosowanych w grafice wydawniczej

K_Wo01 Student posiada wiedze na temat wtasciwego sposobu
przygotowania publikacji do druku oraz zna wybrane
narzedzia cyfrowe (sprzet i oprogramowanie) uzywane w
grafice wydawniczej.

K_WO07 Student posiada wiedze o zastosowaniu zasad kompozycji
jako $rodka przekazu spotecznego oraz efektywnej
komunikacji wizualne;j.

Umiejetnosci
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K_U02

Student potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ oraz wykonaé
ztozone zadanie z zakresu grafiki wydawniczej uzywajgc
przeznaczonych do tego narzedzi.

K_Uol

Student potrafi samodzielnie analizowa¢ cechy projektu
graficznego.; umie precyzyjnie opisa¢ zagadnienia z zakresu
typografii.

K_U06

Student potrafi rzeczowo komunikowac sie ze specjalistami i
publicznoscig na temat projektow z zakresu grafiki
wydawniczej.

K_U08

Student potrafi wspétpracowaé z innymi w ramach prac
zespotowych oraz kierowac¢ pracg zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje ztozonych zespotowych
dziatan artystycznych.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student ma zdolnos¢ krytycznej oceny wtasnych prac ze
wzgledu na sposob i efektywnos¢ zastosowanych srodkéw

wyrazowych.

K_KO1

Student weryfikuje podejmowane decyzje artystyczne,
odnoszgc sie do regut kompozycji dziet plastycznych.

K_KO3

Student ma potrzebe postugiwania sie wiedzg i pojeciami z
zakresu zagadnien grafiki wydawniczej w kreowaniu jakosci
wizualnych przestrzeni spoteczne;j.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie do zagadnien z teorii zwigzanej z projektowaniem na potrzeby grafiki
wydawniczej. Tworzenie grafiki na potrzeby papierowych publikacji wydawniczych.
Zagadnienia typografii w grafice wydawniczej. Analiza projektow graficznych pod katem ich
jakosci. Zaleznosci pomiedzy elementami graficznymi. Dostosowanie formy wizualnej do
prezentowanych tresci. Wspotpraca w obszarze projektowania graficznego. Przygotowanie do
druku. Techniczne narzedzia do wykonania wielostronicowego projektu. Formatowanie i sktad
tekstu, bloki tekstu, struktura arkuszy stron, uktad dokumentu, stworzenie wielostronnicowych
projektow graficznych. Praktyczne uzycie wiedzy do stworzenia projektéw z zakresu grafiki

wydawniczej.

Grafika 1,2 ,3
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EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student ma wiedze o $srodkach wyrazu i mozliwosciach kreacji w
ramach grafiki warsztatowej w sztuce

K_W06

Student posiada wiedze o podstawowych zasadach dotyczacych
realizacji prac wykonanych w tradycyjnych technikach
graficznych

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu grafiki warsztatowej
oraz widzi zaleznosci pomiedzy grafikg i innymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki graficznej w
kontekscie fundamentalnych dylematow wspétczesnej cywilizacii

K_WO07

Posiada podstawowg wiedze o sposobach eksponowania w
przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami graficznymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi realizowaé¢ wtasne dziatania graficzne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

W projektowaniu wtasnych prac graficznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wiasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujac wiedze z innych dyscyplin

K_Uo1

Potrafi dokona¢ analizy wtasnej pracy graficznej pod wzgledem
oryginalnoéci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik graficznych

K_U02

Potrafi wykonac oprawe dla odbitki graficznej; potrafi
zorganizowac profesjonalng ekspozycje prac wtasnych oraz
innych tworcow w przestrzeni wystawienniczej i publiczne;j
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K_U01 Planuje i organizuje w ramach pracowni graficznej swojg prace
indywidualng lub wspodtpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09 Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

K_K01 Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_K01 Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac

artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03 Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 Jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadanh w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Poszukiwanie nowych form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci obserwowania i
interpretowania natury oraz poszukiwanie abstrakcyjnych wtasciwosci obrazu graficznego.
Temat grafiki (tradycyjne motywy oparte na studium natury, formy abstrakcyjne i inne) -
poszukiwania na styku z innymi dziedzinami sztuki, graficzna interpretacja obrazu
fotograficznego, obrazu video i innych form wizualnych. Opracowanie tematéw prac. Szkic
jako zapis idei. Realizacja utwordéw wizualnych posiadajgcych cechy grafiki wykonanej w
tradycyjnych technikach. Dobor wybranych srodkéw ekspres;ji plastycznej do okreslonego
zadania. Zasady przygotowania oprawy odbitek graficznych. Techniki druku wklestego,
wypuktego, ptaskiego. Przygotowanie na poziomie zaawansowanym, matryc w wybranych
technikach. Odbijanie prac na poziomie zaawansowanym. Organizacja wystawy prac
graficznych. Oprawa grafik. Ogélne zasady pracy i przepisy bhp oraz organizacja zaje¢ w
pracowni graficzne;.
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Kompozycja

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student zna elementy kompozycyjne i potrafi okresli¢
sposo6b ich oddziatywania w odniesieniu do roznych technik
plastycznych.

K_Wo01

Student zna i opisuje typy uktadow kompozycyjnych
zastosowanych we wiasnych realizacjach plastycznych.

K_Wo01

Student posiada podstawy wiedzy o zasadach
kompozycyjnych wykorzystywanych we wspdtczesnych
technikach wizualnych.

K_WO07

Student posiada wiedze o zastosowaniu zasad kompozyciji
jako $rodka przekazu spotecznego oraz efektywnej
komunikacji wizualne;j.

K_WO07

Student zna zasady organizowania ekspozycji prac
wiasnych i innych.

Umiejetnosci

K_Uol

Student potrafi wskazac¢ i analizowa¢ elementy
kompozycyjne zastosowane we wtasnych pracach
artystycznych.

K_U02

Student potrafi wykona¢ kompozycje plastyczne swiadomie
postugujgc sie wybranymi srodkami wyrazowymi i
technologicznymi.

K_U01

Student potrafi zastosowac¢ wiedze dotyczaca typdw
uktadow kompozycyjnych do zréznicowanej stylistycznie,
zindywidualizowanej wypowiedzi artystycznej.

K_U06

Student potrafi zorganizowac¢ wystawe prac wtasnych i
innych w oparciu o podstawowe zasady kompozycyjne.

Kompetencje spoteczne
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K_KO1

Student ma zdolnos¢ krytycznej oceny wtasnych prac ze
wzgledu na sposob i efektywnos¢ zastosowanych srodkow
wyrazowych.

K_KO1

Student weryfikuje podejmowane decyzje artystyczne,
odnoszgc sie do regut kompozycji dziet plastycznych.

K_KO3

Student widzi zasadnos¢ postugiwania sie wiedzg i
pojeciami z zakresu zagadnien kompozycyjnych w
kreowaniu przestrzeni spotecznej

TRESCI PROGRAMOWE:

Struktury wizualne. Srodki wyrazu artystycznego: kreska i ksztatt, plama, faktura, $wiattocien,
barwa, rownowaga, rytm, symetria, statyka i dynamika, kompozycja otwarta i zamknieta,

przestrzen, gtebia obrazu, plany,

przestrzeni/budowy obrazu.

perspektywa zbiezna, barwa w odniesieniu do

Rola zagadnienia kompozycji w edukacji szkolnej - prezentacje multimedialne, budowa

obrazu.

Rola zagadnienia kompozycji w tworczosci wtasnej. Formalna analiza zagadnienia.
Realizacja prac plastycznych tradycyjnymi technikami oraz realizacja multimedialnej pomocy
dydaktycznej, utatwiajgcej zrozumienie zagadnienia kompozycji i jej elementow.

Komunikacja wizualna

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp Odniesienie do
efektow kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO01 Student zna podstawowe pojecia z zakresu
projektowania graficznego.
K_WO01 Student ma wiedze o $Srodkach wyrazu i

mozliwosciach kreacji w sztuce w ramach
przedmiotu.
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K_W02

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu
historii projektowania graficznego.

K_WO05

student zna tendencje rozwojowe z zakresu rysunku
oraz widzi zaleznosci pomiedzy rysunkiem i innymi
dyscyplinami

K_W06

Student w podstawowym zakresie poznat narzedzia
uzywane do przygotowania projektéw graficznych.

K_WO07

teorie i zasady komunikowania srodkéw wizualnych
oraz jej odniesienia do realizacji i prezentacji prac
artystycznych w sztukach plastycznych;

Umiejetnosci

K_U01

Student potrafi dokona¢ analizy wtasnej pracy
rysunkowej pod wzgledem oryginalnosci koncepciji,
kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik rysunkowych

K_U02

Student Swiadomie postuguje sie poznanymi
technikami rysunkowymi przyporzadkowujgc
umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej. Potrafi
zaprojektowac i wykonaé zadanie z projektowania
graficznego.

K_U02

Student w zakresie projektowania graficznego,
komunikacji wizualnej i wystawiennictwa,
prawidtowo wykorzystuje poznane narzedzia,
techniki i technologie.

K_U08

Student wspotpracuje w zespole wykonujgcym
zadanie projektowe

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia
witasnego warsztatu.

K_KO1

Student cechuje sie zdolnosciag rzeczowej analizy
wiasnych prac artystycznych pod katem oryginalnosci
koncepcyjnej, jakosci warsztatowej, relacji do innych
dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi
sie jego nauczyciel.

K_KO3

Student jest gotow do efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatan artystycznych w

spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w
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przystepnej formie, w tym z zastosowaniem
technologii informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Teorie i zasady komunikacji wizualnej. Elementy psychofizjologii widzenia. Analiza
zjawisk wizualnych w przestrzeni publicznej z uwzglednieniem dziet sztuki i kultury
najnowszej. Realizacja utworéw wizualnych Analiza prac zrealizowanych w oparciu o
zasady efektywnej komunikacji wizualnej. Prace projektowe z wykorzystaniem mediow

tradycyjnych i cyfrowych.

Miksmedia (warsztaty z elementami tutoringu)

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp Odniesienie do efektow

kierunkowych i .

nauczycielskich (symbol Wiedza

efektu)

K_Wo01 Student ma wiedze o sztuce medidw i sztukach
wizualnych, takze w odniesieniu do historii sztuki
oraz zna miejsce edukacji wizualnej w systemie
nauk

K_Wo01 Student ma wiedze o Srodkach wyrazu i
mozliwosciach kreacji w sztuce w ramach
przedmiotu.

K_WO05 Student zna tendencje rozwojowe w sztukach
wizualnych oraz widzi zaleznosci pomiedzy
réznorodnymi dyscyplinami

K_WO06 Student w podstawowym zakresie poznat narzedzia
uzywane w tutoringu i wie jak sie nimi postugiwac

K_WO07 Student wie jak tworzy¢ prace o wysokim stopniu
oryginalno$ci na podstawie wiedzy z obszaru formy
wizualnej, zjawisk w sztuce dawnej, wspotczesnej i
najnowszej
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K_WO09

Student zna i rozumie wzorce lezgce u podstaw
kreacji artystycznej ktére umozliwiajg swobode i
niezaleznos¢ wypowiedzi artystyczne;j

K_W12

Student ma wiedze obejmujgcy teorie i metodologie
réznych subdyscyplin edukaciji artystycznej,
pedagogiki i psychologii i potrafi jg odnies¢ do dziatan
praktycznych

Umiejetnosci

K_U01

Student potrafi dokonaé analizy wtasnej pracy pod
wzgledem oryginalnosci koncepciji, kreatywnosci
realizacji oraz poprawnosci wykorzystania technik a
takze relacji do innych dziet

K_U02

Student umie realizowa¢ wtasne koncepcje w
zakresie sztuki mediéw i edukacji wizualnej w tym
podejmowac¢ samodzielne decyzje w odniesieniu do
projektowania i realizacji prac artystycznych,
wykorzystujgc wiasciwg technike i technologie

K_U02

Student prawidtowo wykorzystuje poznane
narzedzia, techniki i technologie

K_U04

umie planowacé efekty prac artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym i etycznym

K_U07

Student posiada umiejetnosci wykorzystywania
wzorcow lezgcych u podstaw kreaciji artystycznej i
potrafi przenie$¢ je na dziatalno$¢ artystyczng,
edukacyjng, wychowawczg

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia
wiasnego warsztatu.

K_KO1

Student jest wrazliwy na spoteczny kontekst sztuki,
Swiadomie wykorzystuje ten kontekst w swojej pracy
zawodowej

K_KO1

Student cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy
wiasnych prac artystycznych pod katem oryginalnosci
koncepcyjnej, jakosci warsztatowej, relacji do innych
dziet sztuki oraz oceny artystyczne;j

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi
sie jego nauczyciel.

K_KO3

Student potrafi pracowac indywidualnie i w grupie
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K_K03 Student jest gotow do efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatan artystycznych w
spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w
przystepnej formie

K_KO05 Student posiada swiadomos¢ swoich umiejetnosci i
wiedzy, potrafi tez inspirowac i organizowacé proces
uczenia sie innych oséb

K_KO07 Student jest wrazliwy na problemy drugiego
cztowieka, charakteryzuje sie postawg prospoteczng i
poczuciem odpowiedzialnosci za innych

TRESCI PROGRAMOWE:

Wybrane sposoby integracji w dziataniach edukacyjno-artystycznych (trzech réznych
przestrzeni: realnej, wirtualnej i wyobrazeniowej, tgczenie mediéw analogowych i
cyfrowych, odrebnych pdl dziatania: rejestracji, przetworzenia, obserwacji, wyobrazni i
emocji). Stymulacja rozwoju sensorycznego, poznawczego, emocjonalnego (zmystowego,
intelektualnego i emocjonalnego), a realizacja zadan w przestrzeni medialnej (rozwgj
twérczy) — przede wszystkim miksmedialnej. Konstruowanie procesu twérczego z
zastosowaniem pytan badawczych i weryfikacjg zatozen. Efekt finalny procesu twérczego
jako jeden z jego elementdw. Interdyscyplinarny warsztat twérczy. Zastosowanie
wybranych, adekwatnych do celéw - metod i technik. Realizacja zadan przedmiotowych z
korzystaniem metod tutoringowych (realizacja zindywidualizowanej $ciezki dochodzenia
do okreslonego przez studenta celu, konsultowanie procesu i wspottowarzyszenie,
stawianie pytan, peer feedback)

Malarstwo 1, 2, 3

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_Wo01 student ma wiedze o srodkach wyrazu i mozliwosciach kreacji w

sztuce w ramach przedmiotu
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K_WO06

student posiada wiedze o podstawowych zasadach dotyczacych
realizacji prac malarskich

K_WO05

student zna tendencje rozwojowe z zakresu malarstwa oraz widzi
zaleznosci pomiedzy malarstwem i innymi dyscyplinami

K_W02

student zna uwarunkowania i skutki praktyki malarskiej w
kontekscie fundamentalnych dylematow wspoétczesnej cywilizacii

K_WO07

student posiada podstawowg wiedze o sposobach eksponowania
W przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami malarskimi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

potrafi realizowaé wtasne dziatania artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

w projektowaniu wtasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujac wiedze z innych dyscyplin

K_U01

potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy artystycznej pod wzgledem
oryginalnoéci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik malarskich

K_U02

potrafi zorganizowa¢ profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcéw w przestrzeni wystawienniczej i publiczne;j

K_U01

planuje i organizuje w ramach praktyki malarskiej swojg prace
indywidualng lub wspodtpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.
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K_KO1

cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03

swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO3

jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadah w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Realizacja utworéw wizualnych posiadajgcych cechy obrazy malarskiego wyczerpujacych
nastepujace tresci: szkic jako zapis wrazenia, jako zapis idei, jako zapis kompozycyjny;
studium z natury przy uzyciu malarskich srodkéw wyrazu artystycznego (linia, plama,
Swiattocien, walor, gamy kolorystyczne, faktury i inne), badanie relacji przestrzennych
(proporcje odlegtosci); interpretacja natury przy uzyciu ztozonych malarskich struktur
wizualnych; poszukiwanie nowych form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci
obserwowania i interpretowania natury oraz poszukiwanie abstrakcyjnych wiasciwosci obrazu
malarskiego; techniki malarskie (gwasz, akryl, olej, akwarela, tusz i inne); podobrazia
malarskie (papier, tektura, ptoétno i inne); ogdlne zasady pracy i przepisy bhp oraz organizacja
zaje¢ w pracowni malarskiej, temat malarski (martwa natura, pejzaz, cztowiek we wnetrzu,
figura ludzka w plenerze, abstrakcja geometryczna, abstrakcja niegeometryczna),
poszukiwania wyrazowe na styku z innymi dziedzinami sztuki, malarska interpretacja obrazu
fotograficznego, obrazu video i innych form wizualnych.

Plener

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do

efektow kierunkowych

i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza
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K_Wo01

Student posiada poszerzong wiedze zasadach dotyczacych
realizacji prac artystycznych zwigzanych z kierunkiem
studiow oraz zasady dotyczgce srodkow ekspresii i
umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin
artystycznych.

K_W02

Student zna zagadnienia z zakresu poszczegodlnych
dyscyplin artystycznych, do ktérych jest przyporzadkowany
kierunek studiow oraz widzi zaleznosci pomiedzy tymi
dyscyplinami

K_W06

Student ma wiedze o przygotowaniu narzedzi i materiatow
plastycznych w warunkach plenerowych.

Umiejetnosci

K_U09

Student samodzielnie podejmuje wtasne dziatania
artystyczne.

K_U08

Student potrafi pracowac¢ w grupie, analizuje powstate prace
w kontekscie prac innych artystow.

K_Uol

Odnoszgc sie do tradycji malarstwa pejzazowego student
konfrontuje wiedze teoretyczng z praktykg uprawiania sztuki

K_U05

Student potrafi zorganizowac profesjonalng ekspozycije.

K_Uol

Student potrafi pracowac¢ w przestrzeni publicznej. Zauwaza
potencjalnych odbiorcow, podejmuje rozmowe.

K_U03

Student potrafi zorganizowac warsztaty plastyczne dla
lokalnej spotecznosci.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student ma pogtebiong swiadomos¢ wspotczesnej roli
spotecznej artysty, potrafi jg okresla¢ postugujgc sie wiedzg
historyczng oraz aktualnymi badaniami naukowymi

K_KO1

Student rozumie potrzebe dalszego rozwoju intelektualnego
i jego zwigzku z ksztattowaniem swojej osobowosci jako
cztowieka i artysty; chce pogtebiaé swojg wiedze i
umiejetnosci z zakresu sztuki i dziedzin pokrewnych.
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K_KO03 Student Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu
kulturalnym, przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie
dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i europejskiej

K_K03 Student podejmuje refleksje na temat spotecznych,

naukowych i etycznych aspektow zwigzanych z wiasng
pracg i etosem artysty

TRESCI PROGRAMOWE:

Zagadnienia kompozycji, waloru, gamy kolorystycznej, kontrastu rozwigzywane wobec
zmiennosci natury. Obserwacja natury. Wybor motywu. Ksztattowanie wyobrazni
przestrzennej. Zréznicowanie waloru i Swiatta - niematerialna przestrzen jako punkt
odniesienia dla organizacji gtebi obrazu. Poszukiwanie kontekstéw obrazu poza natura.
Rozmowa dydaktyczna, jako konfrontacja koncepciji tworczych i sposéb wspdélnego
rozwigzywania problemow artystycznych i warsztatowych. Dziatania artystyczne w lokalnej
przestrzeni spotecznej. Dokumentacja dziatan. Przygotowanie ekspozycji. Techniki
artystyczne (w szczegolnosci malarskie) w dziatania plenerowych.

Pracownia Autorska 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

Kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W02 Student ma pogtebiong wiedze o celach, metodach,
Srodkach ekspresji jakimi postuguje sie w swojej pracy.

K_WO01 Wie dlaczego wybrat okreslong technike i jak ten wybor
wptywa na charakter wypowiedzi artystyczne;j.

K_Wo04 Zna nowe technologie i poszukuje wlasnych kanatow

K_WO06 ekspresji.

Wie jak eksponowacé swoje dzieto i dzieta innych artystéw
przestrzeni galerii jak i przestrzeni publicznej.

w
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K_WO03

Student w pogtebiony sposob widzi swoje indywidualne
poszukiwania artystyczne w kontekscie teorii sztuki, dorobku
innych artystow i dylematow wspotczesnej kultury.

K_Wo04

Ma poszerzong wiedze dotyczgcg kreatywnosci i tworczosci
cztowieka.

K_WO02

Student ma poszerzong o wiedze o artystycznych i
kulturowych zagadnieniach z obszaru swojej pracy
artystycznej.

Umiejetnosci

K_U02

Student w sposob pogtebiony potrafi zrealizowac¢ prace
artystyczng w wybranym przez siebie medium sztuk
plastycznych.

K_Uol

Student potrafi podda¢ pogtebionej analizie i objasnic:
wtasne prace artystyczne w odniesieniu do dawnych i
wspotczesnych nurtéw sztuki.

K_U09

Potrafi dostrzec swojg kreatywnos¢ i ksztattowac jg poprzez
dtugotrwaty wysitek pracy indywidualnej.

K_U05

Potrafi w sposéb przekonujgcy i pogtebiony prezentowaé
wiasne koncepcje artystyczne, podejmujgc merytoryczng
dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujgc krytyke.

K_U06

Student potrafi trafnie i precyzyjnie wypowiedzie¢ sie o
twérczosci innych artystow.

K_U04

Student potrafi interpretowac i stosowac przepisy o
wiasnosci intelektualnej.

Kompetencje spoteczne

K_KO03

Ma potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze.

K_KO04

Dostrzega potencjat tworczy innych artystow i jest w stanie
wspomaoc rozwoj drugiego cztowieka.

K_KO3

Jest swiadomy koniecznosci nieustannego doskonalenie i
jest zdolny do diugotrwatego wysitku nakierowanego na
jeden cel.

K_KO4

Jednoczesnie jego realizacje uwzgledniajg etyczny wymiar
dzieta.

TRESCI PROGRAMOWE:
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Poznanie i praktyczne ¢éwiczenie, w ujeciu autorskim: elementéw budowy obrazu i przestrzeni
artystycznej, sposobow interpretacji procesu twdrczego i samego dzieta, sposobdéw wyrazania
wiasnych emocji. Zastosowanie wybranych technik i metod intermedialnych. Badanie relacji
pomiedzy mediami. Strategie komunikowania poprzez uzycie wielu mediéw (tradycyjnych i
nowoczesnych) Spéjny komunikat wizualny, tekst, dzwiek, performance jako inne $rodki,
dopetniajgce dyskurs o tradycyjnym obrazowaniu. Znaczenie, odbidr i mozliwosci
wykorzystania obiektu artystycznego i dziatan przestrzennych w sztuce. Wybrane
zagadnienia z zakresu jezyka wizualnego sztuk pieknych, w odniesieniu do realizowanego
projektu. Umiejetnosci postugiwania sie réznorodnymi srodkami warsztatowymi z zakresu
sztuk wizualnych. Przedmiot realizowany przez zaproszonych gosci, ktérzy uzupetniajg tresci
programowe o praktyczne podejscie do realizowanych zagadnieh.

Pracownia Autorska 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych i _
nauczycielskich Wiedza
(symbol efektu)

K_W02 Student ma pogtebiong wiedze o celach, metodach,
Srodkach ekspresji jakimi postuguje sie w swojej pracy.

K_wWo01 Wie dlaczego wybrat okreslong technike i jak ten wybor
wptywa na charakter wypowiedzi artystycznej.

K_Wo04 Zna nowe technologie i poszukuje wtasnych kanatow
K_WO06 ekspresji.

Wie jak eksponowacé swoje dzieto i dzieta innych artystéw w
przestrzeni galerii jak i przestrzeni publicznej.

K_WO03 Student w pogtebiony sposdb widzi swoje indywidualne
poszukiwania artystyczne w kontekscie teorii sztuki, dorobku
innych artystow i dylematow wspotczesnej kultury.

K_Wo04 Ma poszerzong wiedze dotyczgcg kreatywnosci i tworczosci
cztowieka.
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K_WO02

Student ma poszerzong o wiedze o artystycznych i
kulturowych zagadnieniach z obszaru swojej pracy
artystycznej.

Umiejetnosci

K_U02

Student w sposob pogtebiony potrafi zrealizowac prace
artystyczng w wybranym przez siebie medium sztuk
plastycznych.

K_Uol

Student potrafi poddac pogtebionej analizie i objasnic:
wtasne prace artystyczne w odniesieniu do dawnych i
wspotczesnych nurtéw sztuki.

K_U09

Potrafi dostrzec swojg kreatywnos¢ i ksztattowac jg poprzez
dtugotrwaty wysitek pracy indywidualne;j.

K_U05

Potrafi w sposéb przekonujgcy i pogtebiony prezentowaé
wtasne koncepcje artystyczne, podejmujgc merytoryczng
dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujac krytyke.

K_U06

Student potrafi trafnie i precyzyjnie wypowiedzie¢ sie o
twérczosci innych artystow.

K_U04

Student potrafi interpretowacé i stosowac przepisy o
wiasnosci intelektualnej.

Kompetencje spoteczne

K_KO3

Ma potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze.

K_KO04

Dostrzega potencjat tworczy innych artystow i jest w stanie
wspomaoc rozwoj drugiego cztowieka.

K_KO3

Jest swiadomy konieczno$ci nieustannego doskonalenie i
jest zdolny do diugotrwatego wysitku nakierowanego na
jeden cel.

K_KO04

Jednoczesnie jego realizacje uwzgledniajg etyczny wymiar
dzieta.

TRESCI PROGRAMOWE:

Poznanie i praktyczne ¢wiczenie, w ujeciu autorskim: elementow budowy obrazu i przestrzeni
artystycznej, sposobow interpretacji procesu twérczego i samego dzieta, sposobdéw wyrazania
wiasnych emociji. Zastosowanie wybranych technik i metod intermedialnych. Badanie relaciji
pomiedzy mediami. Strategie komunikowania poprzez uzycie wielu mediéw (tradycyjnych i
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nowoczesnych) Spéjny komunikat wizualny, tekst, dzwiek, performance jako inne $rodki,
dopetniajgce dyskurs o tradycyjnym obrazowaniu. Znaczenie, odbiodr i mozliwosci
wykorzystania obiektu artystycznego i dziatan przestrzennych w sztuce. Wybrane
zagadnienia z zakresu jezyka wizualnego sztuk pieknych, w odniesieniu do realizowanego
projektu. Umiejetnosci postugiwania sie réznorodnymi srodkami warsztatowymi z zakresu
sztuk wizualnych. Przedmiot realizowany przez zaproszonych gosci, ktérzy uzupetniajg tresci
programowe o praktyczne podejscie do realizowanych zagadnieh.

Projektowanie graficzne 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do efektow

kierunkowych i _

nauczycielskich (symbol Wiedza

efektu)

K_wWo01 Student zna podstawowe pojecia z zakresu
projektowania graficznego.

K_wWo01 Student ma wiedze o sSrodkach wyrazu i
mozliwosciach kreacji w sztuce w ramach przedmiotu.

K_W02 Student posiada podstawowg wiedze z zakresu
historii projektowania graficznego.

K_WO05 Student zna tendencje rozwojowe z zakresu rysunku
oraz widzi zaleznosci pomiedzy rysunkiem i innymi
dyscyplinami

K_WO06 Student w podstawowym zakresie poznat narzedzia
uzywane do przygotowania projektow graficznych

K_WO07 Zna teorie i zasady komunikowania srodkow
wizualnych oraz jej odniesienia do realizacji i
prezentacji prac artystycznych w sztukach
plastycznych;

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi dokona¢ analizy wtasnej pracy
rysunkowej pod wzgledem oryginalnosci koncepciji,
kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik rysunkowych

K_U02 Student swiadomie postuguje sie poznanymi
technikami rysunkowymi przyporzgdkowujgc
umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
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realizacji koncepcji artystycznej. Potrafi
zaprojektowac i wykona¢ zadanie z projektowania
graficznego

K_U02 Student w zakresie projektowania graficznego,
komunikacji wizualnej i wystawiennictwa, prawidtowo
wykorzystuje poznane narzedzia, techniki i
technologie

K_U02 Student potrafi zaprojektowac i zrealizowaé wizualny
komunikat o tresciach cywilizacyjnych bgdz
spotecznych (plakat, baner, ulotke itp.)

K_U08 Student wspotpracuje w zespole wykonujgcym
zadanie projektowe

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia
wtasnego warsztatu

K_K01 Student cechuje sie zdolnoécig rzeczowej analizy
wiasnych prac artystycznych pod katem oryginalnosci
koncepcyjnej, jakosci warsztatowej, relacji do innych
dziet sztuki i oceny artystycznej

K_K01 Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi
sie jego nauczyciel

K_K03 Student jest gotow do efektywnego komunikowania sie
i inicjowania dziatan artystycznych w spoteczenstwie
oraz prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym
z zastosowaniem technologii informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie w problematyke przedmiotu. Rys historyczny. Prezentacja i analiza
wybranych prac graficznych. Teoria i zasady efektywnej komunikacji wizualnej w odniesieniu
do prac artystycznych. Realizacja koncepcji identyfikacji wizualnej - etapy i sposoby pracy.
Zastosowanie komputerowych programéw graficznych w projektowaniu (Adobe lllustrator i
inne). Prezentacja sprzetu oraz oprogramowania.

Projektowanie graficzne 2
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EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
efektow kierunkowych
i nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student zna podstawowe pojecia z zakresu
projektowania graficznego.

K_Wo01

Student ma wiedze o srodkach wyrazu i
mozliwos$ciach kreacji w sztuce w ramach
przedmiotu.

W02

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu
historii projektowania graficznego.

W05

student zna tendencje rozwojowe z zakresu rysunku
oraz widzi zaleznosci pomiedzy rysunkiem i innymi
dyscyplinami

W06

Student w podstawowym zakresie poznat narzedzia
uzywane do przygotowania projektéw graficznych.

_Wo07

teorie i zasady komunikowania srodkéw wizualnych
oraz jej odniesienia do realizacji i prezentacji prac
artystycznych w sztukach plastycznych;

Umiejetnosci

K_UO01

Student potrafi dokona¢ analizy wtasnej pracy
rysunkowej pod wzgledem oryginalnosci koncepciji,
kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik rysunkowych

K_U02

Student Swiadomie postuguje sie poznanymi
technikami rysunkowymi przyporzadkowujgc
umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej. Potrafi
zaprojektowac i wykona¢ zadanie z projektowania
graficznego.

K_U02

Student w zakresie projektowania graficznego,
komunikacji wizualnej i wystawiennictwa,
prawidtowo wykorzystuje poznane narzedzia,
techniki i technologie.

K_U08

Student wspotpracuje w zespole wykonujgcym
zadanie projektowe
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Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia
wtasnego warsztatu.

K_KO1

Student cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy
wiasnych prac artystycznych pod kgtem oryginalnosci
koncepcyjnej, jakosci warsztatowej, relacji do innych
dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi
sie jego nauczyciel.

K_KO3

Student jest gotéw do efektywnego komunikowania
sie i inicjowania dziatanh artystycznych w
spoteczenstwie oraz prezentowania zadan w
przystepnej formie, w tym z zastosowaniem
technologii informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Znak graficzny jako nosnik informacji. Projekt znaku firmowego jako podstawowego
komunikatu wizualnego. Pismo, jego budowa i pochodzenie. Analiza budowy pisma.
Rozpoznawanie pism drukarskich. Analiza obrazu typograficznego (wiersz, wyraz,
kolumna, swiatto, inicjat itp.). Forma liternicza — projekt logotypu. Realizacja projektow
wiasnego znaku graficznego oraz logotypu w wybranym programie graficznym. Inne
formy projektowe. Mate formy graficzne (bilet wizytowy, papier firmowy). Relacja tytut —
tekst — ilustracja. Materiaty reklamowe (folder reklamowy, papier pakowy, forma
przestrzenna i inne). Przygotowania wtasnego, autorskiego projektu wybranych
elementow identyfikacji wizualnej.

Rysunek 1, 2, 3

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza
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K_Wo01

Student ma wiedze o $rodkach wyrazu i mozliwosciach kreac;ji
rysunku w sztuce

K_Wo01

Student posiada wiedze o podstawowych zasadach dotyczacych
realizacji prac rysunkowych

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu rysunku oraz widzi
zaleznosci pomiedzy rysunkiem i innymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki rysunkowej w
kontekscie fundamentalnych dylematéw wspotczesnej cywilizaciji

K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania dzieta sztuki w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami rysunkowymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi realizowa¢ wtasne dziatania rysunkowe oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wiasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy rysunkowej pod wzgledem
oryginalnos$ci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik rysunkowych

K_U02

Potrafi zorganizowaé profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki rysunkowej swojg prace
indywidualng lub wspotpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

101




K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_KO1

Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wiasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03

Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO3

Jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadah w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Realizacja utworéw wizualnych posiadajgcych cechy rysunku wyczerpujgcych nastepujgce
tresci: szkic jako zapis wrazenia, jako zapis idei, jako zapis kompozycyjny; studium z natury
przy uzyciu rysunkowych srodkéw wyrazu artystycznego (linia, plama, swiattocien, walor,
faktury i inne), badanie relacji przestrzennych (proporcje odlegtosci); interpretacja natury przy
uzyciu ztozonych rysunkowych struktur wizualnych; poszukiwanie nowych form wyrazu
poprzez rozwijanie umiejetnosci obserwowania i interpretowania natury oraz poszukiwanie
abstrakcyjnych wtasciwosci obrazu rysunkowego; techniki rysunkowe; temat rysunku (martwa
natura, pejzaz, cztowiek we wnetrzu, figura ludzka w plenerze), poszukiwania wyrazowe na
styku z innymi dziedzinami sztuki, interpretacja rysunkowego obrazu fotograficznego, video i
innych form wizualnych, intermedialny charakter rysunku.

Rzezba 1, 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza
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K_Wo01

Student ma wiedze o rzezbiarskich srodkach wyrazu i
mozliwos$ciach kreacji w sztuce.

K_W06

Student posiada wiedze o podstawowych zasadach dotyczacych
realizacji rzezb, w tym o problematyce zwigzanej z technologiami
stosowanymi podczas konstruowania obiektow rzezbiarskich.

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu rzezby oraz widzi
zaleznosci pomiedzy malarstwem i innymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki rzezbiarskiej w
kontekscie fundamentalnych dylematéw wspotczesnej cywilizaciji

K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami rzezbiarskimi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi realizowa¢ wtasne dziatania rzezbiarskie oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

W projektowaniu wlasnych prac rzezbiarskich podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokona¢ analizy wiasnej pracy rzezbiarskiej pod
wzgledem oryginalnosci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz
poprawnosci wykorzystania technik rzezbiarskich

K_U02

Potrafi zorganizowaé profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych twoércow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki rzezbiarskiej swojg prace
indywidualng lub wspotpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu
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K_KO01 Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_KO01 Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
rzezbiarskich pod katem oryginalnoéci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03 Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 Jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Realizacja utworéw wizualnych posiadajgcych cechy dzieta rzezbiarskiego w ramach, ktérych
proponowane sg nastepujgce tresci: cwiczenie rysunkowe, badanie proporcji i relacji mas,
poszukiwanie rysunkowego ekwiwalentu przestrzeni. Rzezbiarska interpretacja zapisu
rysunkowego lub malarskiego (gra ptaszczyzn, przestrzen, plan, rytmy, faktura), zapoznanie z
podstawowymi materiatami rzezbiarskimi. Podstawy kompozycji obiektu przestrzennego.
Wstepne dziatania z brytg rzezbiarska, ciezar, kontrapunkt, gra z rytmem, ruch, réwnowaga,
operowanie formg przestrzenng. Poszukiwanie wiasciwej konstrukcji, rownowagi bryt,
indywidualnych proporcji i charakteru podczas pracy z modelem. Detal jako element
kompozycyjny podporzadkowany catosci. Wykorzystanie, nabytych podczas ¢wiczen,
podstaw komponowania i umiejetnosci formalnych podczas konstruowania studium z modela.
Studium detalu anatomicznego z elementami interpretacji. Poszukiwanie nowych form
wyrazu, rozwijanie umiejetnosci obserwowania natury i interpretowania jej oraz poszukiwanie
mozliwoéci zawarcia tresci w rzezbie. Obiekt jako medium. Podjecie problemu
komunikatywnosci obiektu abstrakcyjnego. Znaczenie kompozycji, materiatu, koloru, skali itp.
Technika odlewu gipsowego. Ogdlne zasady pracy i przepisy bhp oraz organizacja zaje¢ w
pracowni rzezbiarskiej.

Techniki fotograficzne i filmowe 1

EFEKTY UCZENIA SIE
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Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student ma pogtebiong wiedze o srodkach wyrazu i
mozliwosciach kreacji fotografii

K_W06

Student posiada pogtebiong wiedze o technologicznych
zagadnieniach dotyczgcych realizacji fotografii i jej cyfrowej
edycji w programach komputerowych

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu fotografii oraz widzi
zaleznosci pomiedzy fotografig i innymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki fotograficznej w
kontekscie fundamentalnych dylematow wspétczesnej cywilizacii

K_WO07

Student posiada pogtebiong wiedze o sposobach eksponowania
W przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie biegle technikami fotograficznymi przyporzadkowujac
umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg realizacji koncepciji
artystycznej

K_U02

Potrafi realizowa¢ wtasne dziatania fotograficzne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujac wiedze z innych dyscyplin

K_U01

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy fotograficznej pod
wzgledem oryginalnosci koncepcji, kreatywnosci realizacji oraz
poprawnosci wykorzystania technik rysunkowych

K_U02

Potrafi zorganizowaé profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych twdrcéw w przestrzeni wystawienniczej i publiczne;j

K_Uo1

Planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej swoja prace
indywidualng lub wspdtpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
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K_U09 Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne

¢wiczenia
Kompetencje spoteczne
K_K01 Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu
K_KO01 Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.
K_KO01 Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac

artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03 Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 Jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadah w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie teoretyczne i ikonograficzne, na wybranych, wspétczesnych przyktadach, do
zagadnien estetycznych i formalnych przynaleznych fotografii. Budowa i podstawowe funkcje
aparatu fotograficznego oraz ich wptyw na plastyczne jakosci obrazu fotograficznego.
Sposoby odwzorowania przez rozne rodzaje obiektywdw stosowanych w fotografii. Rola
Swiatta w fotografii. Rejestracja analogowego obrazu fotograficznego. Etapy srebrowego
procesu fotograficznego. Formaty cyfrowego zapisu zdje¢. Podstawy obrébki cyfrowej obrazu
fotograficznego. Zastosowanie programow graficznych Adobe. Czy fotografia jest sztukg?
Kreacja w fotografii. Obraz uzyskiwany w sposdéb mechaniczny versus obraz bedgcy
wynikiem gestu artysty. Fotografia dokumentalna versus fotografia inscenizowana.
Podstawowe tematy fotografii: relacja ze zdarzenia (reportaz), portret, pejzaz, przedmiot.
Emocjonalne i etyczne aspekty fotografii. Realizacja zadan z dziedziny fotografii kreacyjne;.
Poszukiwanie indywidualnych form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetno$ci patrzenia
fotograficznego, stosowania zabiegéw formalnych przynaleznych dyscyplinie.
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Techniki fotograficzne i filmowe 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student ma pogtebiong wiedze o srodkach wyrazu i
mozliwosciach kreacji fotografii

K_W06

Student posiada pogtebiong wiedze o technologicznych
zagadnieniach dotyczgcych realizacji utworéw wideo i ich
cyfrowej edycji w programach komputerowych, w tym ma wiedze
o budowie i funkcjach kamery wideo oraz aparatu
fotograficznego cyfrowego w trybie filmowania

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu filmu
eksperymentalnego oraz widzi zaleznosci pomiedzy réznymi
dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki filmowej w
kontekscie fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacii

K_WO07

Student posiada pogtebiong wiedze o sposobach eksponowania
w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie biegle technikami fotograficznymi i filmowymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi realizowa¢ wtasne dziatania fotograficzne i flmowe oparte
na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wiasne rozwigzania warsztatowe, odwotujac sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy fotograficznej i flmowe;j
pod wzgledem oryginalnosci koncepcji, kreatywnosci realizacji
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oraz poprawnosci wykorzystania technik fotograficznych i
filmowych

K_U02 Potrafi zorganizowac profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcéw w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_U01 Planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej i flmowej
swojg prace indywidualng lub wspétpracujgc z innymi w ramach
prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U08 Student potrafi wspétpracowaé z innymi w ramach prac
zespotowych oraz kierowa¢ pracg zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje ztozonych zespotowych
dziatan artystycznych.

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

K_KO01 Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_KO01 Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac

artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03 Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 Jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Podstawy wiedzy o historii filmu eksperymentalnego i sztuki wideo (na wybranych
przyktadach). Budowa i funkcje kamery wideo i aparatu fotograficznego w funkcji filmowania
oraz ich wptyw na plastyczne jako$ci powstajgcego obrazu. Sztuka filmowa jako praca
zbiorowa. Omowienie funkcji wybranych osob pracujacych w produkc;ji filmowej: producenta,
rezysera, aktorow lub performerdéw, operatora, dzwiekowca, montazysty. Podstawowe zasady
rejestracji obrazu wybranych rodzajéw scen w filmie. Podstawowe zasady rejestracji dzwieku.
Podstawowe formaty zapisu cyfrowych plikdw wideo i dzwiekowych. Podstawy
komputerowego, nieliniowego montazu plikéw filmowych i dzwiekowych. Kreacja w sztuce
wideo. Omowienie wybranych podgatunkéw sztuki wideo. Emocjonalne i etyczne aspekty
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wybranych prac wideo. Realizacja utworéw wizualnych posiadajgcych cechy filmowego
obrazu wideo (niektore z nich s3 realizowane zespotowo). Poszukiwanie indywidualnych form
wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci komponowania artystycznego utworu filmowego,
stosowania zabiegow formalnych przynaleznych dyscyplinie.

Techniki multimedialne 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. [Odniesienie do

efektow Wied

kierunkowych i \edza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_Wo01 Student ma wiedze o $rodkach wyrazu i mozliwosciach kreac;ji
obrazu cyfrowego, w tym w oparciu o obraz analogowy

K_WO06 Student posiada wiedze o technologicznych zagadnieniach
dotyczgcych realizacji prac o cechach obrazu cyfrowego cyfrowej
edycji w programach komputerowych

K_WO05 Student zna tendencje rozwojowe oraz widzi zaleznoSci
pomiedzy multimediami i innymi dyscyplinami

K_WO02 Student zna uwarunkowania i skutki praktyki multimedialnej w
kontekscie fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacii

K_WO07 Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania w przestrzeni galeryjnej przy uzyciu technologii
cyfrowych

Umiejetnosci

K_U02 Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami multimedialnymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowg
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02 Potrafi podejmowac¢ samodzielne artystyczne dziatania wizualne
z zakresu multimediéw
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K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wilasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy pod wzgledem
oryginalno$ci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik multimedialnych

K_U02

Potrafi zorganizowac¢ profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej swojg prace
indywidualng lub wspodtpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Jest swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego warsztatu

K_KO1

Rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego nauczyciel.

K_KO1

Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO03

Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03

Jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Elementy struktur obrazu cyfrowego, digitalizacja obrazu analogowego, analogowe i cyfrowe
techniki edycji obrazu, elementy struktur wizualnych w kreacji obrazu komputerowego,
elementy typografii w kreacji obrazu komputerowego, elementy przygotowania do druku,
programy komputerowe do cyfrowej edycji obrazu cyfrowego (Adobe Photoshop),
poszukiwanie indywidualnych form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci komponowania
obrazu komputerowego, stosowania zabiegdw formalnych przynaleznych dyscyplinie,
realizacja trzech utworow wizualnych.
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Techniki multimedialne 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
|efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student ma wiedze o $rodkach wyrazu i mozliwosciach kreac;ji
obrazu cyfrowego, w tym w oparciu o obraz analogowy

K_W06

Student posiada wiedze o technologicznych zagadnieniach
dotyczgcych realizacji prac o cechach obrazu cyfrowego cyfrowej
edycji w programach komputerowych

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe oraz widzi zaleznosci
pomiedzy multimediami i innymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki multimedialnej w
kontekscie fundamentalnych dylematow wspétczesnej cywilizacii

K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania w przestrzeni galeryjnej przy uzyciu technologii
cyfrowych

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami multimedialnymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowa
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Potrafi podejmowac¢ samodzielne artystyczne dziatania wizualne
z zakresu multimediow
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K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wilasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy pod wzgledem
oryginalno$ci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawnosci
wykorzystania technik multimedialnych

K_U02

Potrafi zorganizowac¢ profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej swojg prace
indywidualng lub wspodtpracujac z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego warsztatu

K_KO1

Rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego nauczyciel.

K_KO1

Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wlasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO3

Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO3

Jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie do zagadnien struktury ruchomego obrazu cyfrowego (animacja, wideo, film),
cyfrowe techniki edycji ruchomego obrazu filmowego, elementy struktur wizualnych w kreacji
ruchomego obrazu komputerowego, rola efektow cyfrowych w kreacji ruchomego obrazu
komputerowego, elementy przygotowania do projekcji multimedialnej, programy komputerowe
do cyfrowej edycji ruchomego obrazu komputerowego (Adobe Aftereffects), poszukiwanie
indywidualnych form wyrazu poprzez rozwijanie umiejetnosci komponowania ruchomego

112




obrazu komputerowego, stosowania zabiegdw formalnych przynaleznych dyscyplinie,
realizacja trzech utwordéw wizualnych.

3.7.  Seminaria i pracownie dyplomowe

Licencjacka pracownia artystyczna 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_wWo01 Student ma pogtebiong wiedze o celach, metodach,
srodkach ekspresji jakimi postuguje sie w swojej pracy
dyplomowej.

K_wWo01 Wie dlaczego wybrat takg a nie inng technike i jak ten wybor

wptywa na charakter wypowiedzi artystyczne;.

K_WO06 Zna nowe technologie i poszukuje wtasnych narzedzi.

K_WO07 Wie jak eksponowac swoje dzieto i dziefa kolegow w
przestrzeni galerii jak i przestrzeni publicznej.

K_WO05 Student w pogtebiony sposéb widzi swoje indywidualne
poszukiwania artystyczne w kontekscie teorii sztuki, dorobku
innych artystéw i dylematéw wspétczesnej kultury.

K_WO09 Ma poszerzong wiedze dotyczgcg kreatywnosci i tworczosci
cztowieka.

K_WO02 Student ma poszerzong o wiedze o artystycznych i
kulturowych zagadnieniach z obszaru swojej pracy
artystycznej.

Umiejetnosci

K_U02 Student w sposob pogtebiony potrafi zrealizowac¢ prace
artystyczng w wybranym przez siebie medium sztuk
plastycznych.
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K_U01 Student potrafi poddaé pogtebionej analizie i objasnic:
wiasne prace artystyczne w odniesieniu do dawnych i
wspotczesnych nurtéw sztuki.

K_U09 Potrafi dostrzec swojg kreatywnos¢ i ksztattowac jg poprzez
dtugotrwaty wysitek pracy indywidualnej.

K_U06 Student potrafi trafnie i precyzyjnie wypowiedzie¢ sie o
tworczosci innych artystéw.

K_U03 Umie dostrzec potencjat tworczy kolegéw i wspomaéc rozwo;j
drugiego cztowieka.

K_U09 Ma potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze.

K_U04 Student potrafi interpretowac i stosowac przepisy o
wiasnosci intelektualnej.

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Student ma swiadomos$¢ zwigzkow sztuki z mozliwosciag
reagowania na problemy wspétczesnego $wiata
(zréwnowazony rozwdj, zagrozenia ekologiczne)

K_K03 Student jest gotowy, aby w przekonujgcy i pogtebiony
prezentowac wtasne koncepcje artystyczne, podejmujac
merytoryczng dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujgc

krytyke.

K_KO03 Jest Swiadomy koniecznosci nieustannego doskonalenie i
jest zdolny do dtugotrwatego wysitku nakierowanego na
jeden cel.

K_KO01 Realizacje studenta uwzgledniajg etyczny wymiar dzieta.

TRESCI PROGRAMOWE

Prezentacja teorii artystycznych i koncepcji sztuki wspoétczesnej zwigzanych z kregiem
tematycznym realizowanym w ofercie wybranej magisterskiej pracowni artystyczne;.
Inspiracja sztukg wspotczesng i dzietami historycznymi. Poszukiwanie przez studentow
osobistej tematyki pracy dyplomowej. Wtasciwa korelacja idei wypowiedzi artystycznej i
planowanych srodkéw wyrazu artystycznego. Obszar zagadnien podejmowanych w pracy
artystycznej. Praca koncepcyjna nad tematem dzieta i jego znaczeniami. Praca nad
zaplanowaniem dziefa jako cyklu tematycznego. Wstepne szkice i projekty rozwigzan
formalnych realizujgcych temat. Eksperymentowanie z technikami warsztatowymi i
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poszukiwanie wtasciwej formy wyrazu. Praktykowanie warsztatu przypisanego wybranej

dziedzinie artystycznej.

Dokonanie przez studentéw na poziomie zapisow wyboru kursowych pracowni
dyplomujacych ze wzgledu na dziedzine warsztatowa: rzezby, malarstwa i grafiki. Osoby
poszukujgce w obszarach innych mediow sztuk plastycznych majg mozliwosc realizacji
dyplomow artystycznych w ramach opieki indywidualnej z dziedzin takich jak: fotografia,
multimedia, intermedia czy projektowanie graficzne.

Licencjacka pracownia artystyczna 2

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do efektow
kierunkowych i Wied
nauczycielskich (symbol \edza
efektu)

K_Wo01 Student ma pogtebiong wiedze o celach, metodach,
srodkach ekspresji jakimi postuguje sie w swojej pracy
dyplomowej.

K_wWo01 Wie dlaczego wybrat takg a nie inng technike i jak ten
wybor wptywa na charakter wypowiedzi artystycznej.

K_WO06 Zna nowe technologie i poszukuje wtasnych narzedzi.

K_WO07 Wie jak eksponowac swoje dzieto i dzieta kolegow w
przestrzeni galerii jak i przestrzeni publicznej.

K_WO05 Student w pogtebiony sposdb widzi swoje
indywidualne poszukiwania artystyczne w kontekscie
teorii sztuki, dorobku innych artystow i dylematéw
wspotczesnej kultury.
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K_W09 Ma poszerzong wiedze dotyczgcg kreatywnosci i
tworczosci cztowieka.

K_W02 Student ma poszerzong o wiedze o artystycznych i
kulturowych zagadnieniach z obszaru swojej pracy
artystycznej.

Umiejetnosci

K_U02 Student w sposéb pogtebiony potrafi zrealizowac prace
artystyczng w wybranym przez siebie medium sztuk
plastycznych.

K_U01 Student potrafi poddac pogtebionej analizie i objasnic:
wtasne prace artystyczne w odniesieniu do dawnych i
wspotczesnych nurtéw sztuki.

K_U09 Potrafi dostrzec swojg kreatywnosc i ksztattowac jg
poprzez dtugotrwaty wysitek pracy indywidualne;j.

K_U06 Student potrafi trafnie i precyzyjnie wypowiedziec¢ sie o
tworczosci innych artystow.

K_U03 Umie dostrzec potencjat tworczy kolegdw i wspomaéc
rozwdj drugiego cztowieka.

K_U09 Ma potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze.

K_U04 Student potrafi interpretowacé i stosowac przepisy o
wiasnosci intelektualnej.

Kompetencje spoteczne

K_KO1 Student ma $wiadomosc¢ zwigzkow sztuki z

mozliwoscig reagowania na problemy wspoétczesnego
Swiata (zrbwnowazony rozwoj, zagrozenia
ekologiczne)
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K_KO03 Student jest gotowy, aby w przekonujgcy i pogtebiony
prezentowaé¢ wtasne koncepcje artystyczne,
podejmujgc merytoryczng dyskusje oraz
konstruktywnie przyjmujac krytyke.

K_K03 Jest Swiadomy koniecznosci nieustannego
doskonalenie i jest zdolny do dtugotrwatego wysitku
nakierowanego na jeden cel.

K_KO01 Jednoczesnie jego realizacje uwzgledniajg etyczny
wymiar dzieta.

TRESCI PROGRAMOWE:

Poszukiwanie jezyka adekwatnego do znaczen i tonu wtasnej wypowiedzi artystyczne;j.
Doprecyzowanie i sformutowanie tematu artystycznej pracy dyplomowej. Podjecie
realizacji zadania stworzenia cyklu prac o jednorodnym problemie plastycznym i spéjnej
idei. Sporzadzanie, wybieranie i korygowanie serii szkicow koncepcyjnych oraz
kompozycyjnych cyklu dyplomowego. Interpretacja tworzonej koncepcji w odniesieniu do
historycznych i wspotczesnych nurtéw sztuki, zjawisk kultury i koncepcji spotecznych.
Pogtebiona analiza dziet artystéw, ktérzy podejmowali podobne tematycznie lub formalnie
zadania. Prezentacja tematdw prac oraz podjetego problemu plastycznego na kazdym z
kluczowych etapow realizacji. Realizowanie korekt i uwag promotora. Wybor i
wypracowanie indywidualnej techniki wykonania. Zakonczenie prac koncepcyjnych i
projektowych. Rozpoczecie realizacji poszczegdlnych dziet zaplanowanego cyklu pracy
dyplomowej. Selekcja i korekty powstajgcych prac cyklu. Praktykowanie warsztatu
przypisanego wybranej dziedzinie artystycznej.

Licencjacka pracownia artystyczna 3

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. Odniesienie do
efektow Wiedza
kierunkowych i
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nauczycielskich
(symbol efektu)

K_WO01 Student ma pogtebiong wiedze o celach, metodach,
srodkach ekspresji jakimi postuguje sie w swojej pracy
dyplomowej.

K_Wo01 Wie dlaczego wybrat takg a nie inng technike i jak ten
wybor wptywa na charakter wypowiedzi artystyczne;j.

K_WO06 Zna nowe technologie i poszukuje wlasnych narzedzi.

K_WO07 Wie jak eksponowac swoje dzieto i dzieta kolegow w

przestrzeni galerii jak i przestrzeni publicznej.

K_WO05 Student w pogtebiony sposob widzi swoje indywidualne
poszukiwania artystyczne w kontekscie teorii sztuki,
dorobku innych artystow i dylematéw wspotczesnej
kultury.

K_W09 Ma poszerzong wiedze dotyczgca kreatywnosci i
twoérczosci cztowieka.

K_W02 Student ma poszerzong o wiedze o artystycznych i
kulturowych zagadnieniach z obszaru swojej pracy
artystycznej.

Umiejetnosci

K_U02 Student w sposob pogtebiony potrafi zrealizowac prace
artystyczng w wybranym przez siebie medium sztuk
plastycznych.

K_U01 Student potrafi poddac pogtebionej analizie i objasnic:

wiasne prace artystyczne w odniesieniu do dawnych i
wspoétczesnych nurtéw sztuki.

K_U09 Potrafi dostrzec swojg kreatywnosc i ksztattowac jg
poprzez dtugotrwaty wysitek pracy indywidualne;j.

K_U06 Student potrafi trafnie i precyzyjnie wypowiedzie¢ sie o
tworczosci innych artystow.

K_U03 Umie dostrzec potencjat tworczy kolegéw i wspomaoc
rozwoj drugiego cziowieka.

K_U09 Ma potrzebe czynnego uczestnictwa w kulturze.

K_U04 Student potrafi interpretowacé i stosowac przepisy o
wiasnosci intelektualnej.
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Kompetencje spoteczne

K_KO03 Student jest gotowy, aby w przekonujacy i pogtebiony
prezentowac¢ wiasne koncepcje artystyczne, podejmujac
merytoryczng dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujgc

krytyke.

K_KO03 Jest Swiadomy koniecznos$ci nieustannego doskonalenie i
jest zdolny do diugotrwatego wysitku nakierowanego na
jeden cel.

K_KO01 Jednoczesnie jego realizacje uwzgledniajg etyczny

wymiar dzieta.

TRESCI PROGRAMOWE:

Praktykowanie warsztatu przypisanego wybranej dziedzinie artystycznej. Pogtebiona
analiza uzyskiwanych w trakcie tworzenia kolejnych elementoéw cyklu dyplomowego
rozwigzahn kompozycyjnych i formalnych. Korekty koncepcyjne i warsztatowe powstajgcych
dziet. Powtérna, pogtebiona analiza zagadnien podejmowanych w pracy artystyczne;.
Ostateczne dopracowanie idei pracy dyplomowe;j i jej zharmonizowanie ze srodkami wyrazu
artystycznego. Pogtebienie jezyka adekwatnego do znaczen i tonu witasnej wypowiedzi w
pracy dyplomowej. Kontynuacja zadania wynikajacego z potrzeby stworzenia cyklu prac o
jednorodnym problemie plastycznym i spojnej idei. Interpretacja i realizacja uwag oraz
korekt promotora. Finalizacja kolejnych dziet cyklu. Kompozycja i aranzacja catosci cyklu:
selekcja prac (wybor i odrzucenie), ostatnie poprawki w kontekscie catosci, komponowanie
uktadu. Akceptacja przez promotora. Dokumentacja prac i ich opracowanie pod katem
archiwizacji. Zamieszczenie dokumentaciji prac artystycznych w rozprawie teoretycznej.
Poprawnos¢ opisow bibliograficznych prac wizualnych. Przygotowanie wystawy
dyplomowej.

Seminarium dyplomowe licencjackie- 1

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. | Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza
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K_WO02

Student ma poszerzong o indywidualne poszukiwania
wiedze o artystycznych i kulturowych zagadnieniach z
zakresu tematyki swojej pracy dyplomowej

K_WO04

Student zna zasady przygotowywania i redagowania pracy
pisemnej wedtug ogélnych zasad opracowania tekstow
akademickich i wytycznych wiasciwego regulaminu

Umiejetnosci

K_U01

Student potrafi w pisemnej rozprawie samodzielnie poddac¢
analizie i objasni¢: wtasne prace artystyczne, dzieta sztuki,
zjawiska artystyczne, kulturowe lub spoteczne

K_U01
K_U07

Student potrafi w sposéb przemyslany, logiczny,
uporzadkowany i spojny, trafnie i precyzyjnie zbudowaé
ztozong, obszerng wypowiedz o charakterze akademickim

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student ma Swiadomosc¢ spotecznej szkodliwosci
plagiatowania

K_KO1

Student potrafi w sposob profesjonalny i kulturalny
prezentowac¢ wtasne koncepcje, podejmujgc merytoryczng
dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujac krytyke

TRESCI PROGRAMOWE:

Prezentacja i analiza tematyki seminarium. Omowienie typowych metod analizy i pracy
badawczej. Praca ze zrédtami (zwlaszcza analiza krytyczna). Budowa i zasady pisania pracy
dyplomowej: podziat na czesci pracy, aparat badawczy, redakcja naukowa (w tym
sporzadzanie przypiséw). Technika pisania pracy dyplomowej: czytanie, interpretowanie i
realizowanie uwag, sporzadzanie poprawek, kultura jezyka i styl w pisaniu. Wybor i
precyzowanie tematu pracy dyplomowej. Prezentacja i analiza przez studentow tematow
prac oraz wybranej metodologii badan.

Seminarium dyplomowe licencjackie- 2 i ztozenie pracy

EFEKTY UCZENIA SIE
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Lp. | Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_Wo04 Student zna zasady przygotowywania i redagowania pracy

pisemnej wedtug ogélnych zasad opracowania tekstow
akademickich i wytycznych wiasciwego regulaminu

Umiejetnosci

K_U01 Student potrafi w pisemnej rozprawie samodzielnie poddaé
analizie i objasnic: wtasne prace artystyczne, dzieta sztuki,
zjawiska artystyczne, kulturowe lub spoteczne

K_U01 Student potrafi w sposéb przemyslany, logiczny,
uporzadkowany i spéjny, trafnie i precyzyjnie zbudowacé

K_U07 . o o

- zfozong, obszerng wypowiedz o charakterze akademickim

K_U06 Student potrafi napisac i przygotowac do obrony w sposéb

przewidziany odpowiednim regulaminem prace dyplomowag
Kompetencje spoteczne

K_K04 Student ma swiadomos$¢ spotecznej szkodliwosci
plagiatowania.

K_K01 Student potrafi w sposéb profesjonalny i kulturalny

prezentowacé wtasne koncepcje, podejmujgc merytoryczng
dyskusje oraz konstruktywnie przyjmujgc krytyke

TRESCI PROGRAMOWE:

Budowa i zasady pisania pracy dyplomowej: podziat na czesci pracy, aparat badawczy,
redakcja naukowa (w tym sporzadzanie przypiséw). Technika pisania pracy dyplomowej:
czytanie, interpretowanie i realizowanie uwag, sporzadzanie poprawek, kultura jezyka i styl w
pisaniu. Finalizowanie prac badawczych, ewaluacja wynikow i sporzgdzenie wnioskow.
Przygotowanie pracy dyplomowej do wydruku. Obowigzki formalne przy sktadaniu pracy.
Procedura antyplagiatowa. Przygotowanie do obrony rozprawy teoretycznej na egzaminie
dyplomowym.
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3.8. Arteterapia

Dziatania intermedialne w arteterapii

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do

efektow Wied

kierunkowych i \edza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WO01 Student posiada wiedze na temat intermediow i mozliwosci
ich zastosowania w pracy z grupa.

K_W02 Student zna przykftady oddziatywania arteterapeutycznego za
pomocg intermedidw.

K_WO09 Student zna mechanizmy psychologiczne, w tym rozwoju,
kreatywnosci i tworczosci cztowieka.

Umiejetnosci

K_U02 Student potrafi wybra¢ sposéb dziatania intermedialnego do
Swiadomej realizacji celéow i zadanh arteterapeutycznych

K_U03 Student potrafi zaprojektowa¢ procesualne dziatanie grupowe
o charakterze edukacyjnym lub terapeutycznym z uzyciem
Srodkéw intermedialnych.

Kompetencje spoteczne

K_KO01 Student ma zdolnos¢ krytycznej oceny wlasnego
postepowania jako uczestnika pracy grupowe;.

K_K02 Student jest Swiadomy etycznego wymiaru organizowania i
prowadzenia dziatan grupowych o charakterze
pedagogicznym lub terapeutycznym.

TRESCI PROGRAMOWE:

Zagadnienia: mozliwo$¢ wykorzystania intermediow do tworzenia projektow
arteterapeutycznych, wybrane sposoby uzycia intermedidéw w pracy z grupg, rysunek
intermedialny, dziatania z kamera, dziatania o charakterze performatywnym, projekt dziatania
grupowego z uzyciem srodkow intermedialnych.

122




Elementy psychopatologii i psychologii klinicznej dzieci i mtodziezy

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W09

Student zna mechanizmy psychologiczne, w tym rozwoju,
kreatywnosci i twérczosci cztowieka.

K_W10

Student dysponuje wiedzg na temat psychopatologii i
psychologii klinicznej dzieci i mtodziezy.

K_W12

Student projektuje i prowadzi dziatania diagnostyczne w
praktyce pedagogicznej.

K_W13

Student posiada niezbedng wiedze o rozpoznawaniu potrzeb
dzieci i mtodziezy z uwzglednieniem psychopatologii i
psychologii klinicznej.

Umiejetnosci

K_Uol

Student dysponuje podstawowymi umiejetnosciami
pozwalajgcymi na zindywidualizowane podejscie do dzieci i
miodziezy wedtug ich mozliwosci, potrzeb i zainteresowan
oraz odmiennosci wyniktych z czynnikdw medycznych i
psychologicznych.

K_U08

Student potrafi moderowac funkcjonowanie grupy dzieci i
mtodziezy z uwzglednieniem czynnikdw medycznych i
psychologicznych.

K_U06

Student potrafi komunikowac¢ sie ze specjalistami przy
pomocy zaawansowanych technik i kanatéw informacyjno-
komunikacyjnych, czynnie uczestniczy¢ w debatach
dotyczacych ztozonych zagadnien zwigzanych z
przedmiotem, precyzyjnie prezentowac wiasne opinie i
stanowiska, watpliwosci i sugestie, dokonywac oceny innych
stanowisk.

K_U05

Student potrafi konstruowaé projekty badawcze: formutowac i
testowac hipotezy zwigzane z problemami badawczymi,
dobiera¢ odpowiednie metody i narzedzia badawcze,
opracowywac wyniki badan, formutowa¢ wnioski, dokonywac
ich twérczej prezentaciji.

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student postuguje sie efektywng komunikacjg i normami
etycznymi w pracy z dzie¢mi i mtodziezg uwzgledniajgc
czynniki r6znigce medycznie i psychologicznie, dbajgc o
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szacunek nalezny kazdemu cztowiekowi i przestrzeganie
praw dziecka.

TRESCI PROGRAMOWE:

Psychologia kliniczna dzieci i mtodziezy jako dziedzina teoretyczna i stosowana. Orientacja
patogenetyczna i salutogenetyczna w psychologii klinicznej. Pojecie normy i patologii.
Paradygmaty psychologii klinicznej. Klasyfikacja zaburzen psychicznych. Wybrane
zagadnienia psychopatologii wieku rozwojowego. Metody diagnozy i pomocy psychologicznej.
Elementy psychologicznej diagnozy dzieci i mtodziezy. Rodzina jako czynnik ochronny

zdrowia psychicznego.

Elementy psychoterapii

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do

efektow .

kierunkowych i Wiedza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_W03 Student dysponuje wiedzg na temat teorii i praktyk
psychoterapii.

K_WO03 Student posiada niezbedng wiedze o rozpoznawaniu potrzeb
drugiego cztowieka oraz zasadach i formach relac;ji
psychoterapeutycznej.

K_W17 Student dysponuje wiedzg o podstawach prawnych i
etycznych psychoterapii.

Umiejetnosci

K_U03 Student dysponuje podstawowymi umiejetnosciami w

nawigzywaniu i podtrzymywaniu relacji psychoterpeutyczne;j.
Kompetencje spoteczne

K_KO04 Student korzysta z wiedzy i umiejetnosci
psychoterapeutycznych, by skutecznie komunikowac sie w
relacjach spotecznych.

K_KO02 Student staje sie wrazliwy na znaczenie relacji
psychoterapeutycznej.
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TRESCI PROGRAMOWE:

Czynniki leczace w psychoterapii. Podstawowe kierunki psychoterapeutyczne. Cechy
pacjenta i terapeuty istotne dla zwigzku terapeutycznego i procesu psychoterapii.
Psychospoteczne przyczyn zaburzen i ich diagnoza dla celéw psychoterapii. Etapy procesu
psychoterapii. Podstawowe umiejetnosci rozmowy z pacjentem. Problemy etyczne w
psychoterapii. Empiryczna weryfikacja skutecznosci psychoterapii - wyniki badan i implikacje
kliniczne.

Intermedia

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO02

Student ma wiedze na temat intermediéw i ich historycznego
rozwoju.

K_Wo01

Student potrafi podaé przyktady dziet sztuki z obszaru
intermedidw.

K_WO06

Student zna zasady konstruowania utworéw intermedialnych.

K_WO07

Student zna teorie i zasady komunikowania interpersonalnego
i spotecznego oraz ich prawidtowosci i zaktocenia; w tym przy
uzyciu srodkéw komunikacji wizualnych oraz jej odniesienia do
realizacji i prezentacji prac artystycznych w sztukach
plastycznych.

K_Wo4

zaawansowanym teorie i metodologie badan stosowang w
dziedzinach naukowych i artystycznych zwigzanych z
zakresem studiow;

Umiejetnosci

K_Uo1

Student potrafi identyfikowaé ztoZzone zjawiska i problemy
wymagajgce podjecia dziatan z pogranicza obszaréw sztuk
pieknych, nauk humanistycznych i stosowanych nauk
spotecznych w zakresie edukaciji artystycznej i pedagogiczne;j.
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K_WO02

Student potrafi celowo postugiwac sie intermedialnymi
Srodkami wyrazu tworzgc spojny semantycznie i formalnie
komunikat artystyczny.

K_Uol

Student potrafi analizowa¢ pod wzgledem znaczeniowym i
formalnym dzieta intermedialne, w tym wtasne prace.

K_U05

Student stosuje dziatania intermedialne do swiadomej
realizacji celéw i zadan arteterapeutycznych; konstruowac
projekty badawcze z zakresu sztuk pieknych i nauk
humanistycznych i stosowanych nauk spotecznych w zakresie
edukaciji artystycznej i pedagogiczne.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student ma zdolno$¢ krytycznej oceny witasnych prac pod
katem uzycia srodkow intermedialnych.

K_KO3

Student potrafi publicznie zaprezentowaé swoje prace
intermedialne i podjgé merytoryczng dyskusje na ich temat.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wykorzystanie intermedidéw w dziataniach artystycznych i przygotowaniu studenta do uzycia
ich do tworzenia projektéw arteterapeutycznych.

Zagadnienia: pojecie intermedidw, rozwdj historyczny intermediéw, intermedia a multimedia,

przyktady intermediow.

Realizacja éwiczen praktycznych: okre$lenie zawarto$ci znaczeniowej pracy, taczenie mediow
(zaréwno analogowych, jak i cyfrowych), wykonanie pracy, dobér srodkéw wyrazu,
dokumentacja, opis i prezentacja pracy.

Dziatania arterterapeutyczne w instytucjach opieki psychiatrycznej

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W14

Student zna zatozenia organizacyjne placowki, w ktorej
realizuje praktyke.
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K_W13 Student zna procedury wigczania i wytgczania grup z
arteterapii, procedury wykorzystania mediow artystycznych w
arteterapii, procedury przebiegu i rejestracji proceséw

terapeutycznych.
K_W16 Student zna uwarunkowania prawno-medyczne zawodu
arteterapeuty.
Umiejetnosci
K_U03 Student posiada umiejetnos¢ prowadzenia dziatan

terapeutycznych w formie sesji arteterapeutycznych.

K_U03 Student posiada umiejetnos¢ wprowadzenia technik pracy
indywidualnej i grupowej z osoba dorosta.

K_U06 Student posiada umiejetno$¢ wykorzystania technik
arteterapeutycznych w oszacowaniu i przebiegu arteterapii.

Student rozumie zasady wspotpracy w grupie terapeutyczne;.

Kompetencje spoteczne

K_KO04 Student posiada wiekszy wglad w przyczyny i mechanizmy
wtasnych reakcji emocjonalnych w interakcjach z innymi
ludZzmi.

K_K02 Student jest Swiadomy odpowiedzialnosci za podejmowane
decyzje.

TRESCI PROGRAMOWE:

Szkolenia wewnetrzne na terenie placéwki medycznej: BHP, instruktaz stazowy, ochrona
danych osobowych. Zapoznanie sie ze specyfikg pracy arteterapeuty na oddziatach
szpitalnych. Hospitacje sesji arteterapeutycznych na oddziatach ogolnopsychiatrycznych
oraz na oddziatach dziennych. Praca w zespole medycznym-konsultacje z psychologiem,
terapeutg, psychiatrg. Projektowanie i prowadzenie ses;ji arteterapeutycznych grupowych i
indywidualnych na oddziatach ogdlnopsychiatrycznych wraz z superwizja.
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Techniki arteterapeutyczne

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. [|Odniesienie do efektéw

kierunkowych i _

nauczycielskich Wiedza

(symbol efektu)

K_wWo01 Student posiada wiedze o podstawowych technikach
stosowanych w arteterapii, znajgc ich mozliwosci i
ograniczenia.

K_WO03 Student zna antropologiczne, filozoficzne, artystyczne,
spoteczno-kulturowe, historyczne, etyczne, biologiczne,
psychologiczne i aksjologiczne podstawy klasycznych oraz
wspotczesnych teorii i koncepcji pedagogiki, wychowania
oraz nauczania-uczenia sie.

K_wWo04 Student zna zaawansowanym teorie i metodologie badan
stosowang w dziedzinach naukowych i artystycznych
zwigzanych z zakresem studiow.

K_wWo01 Student posiada wiedze o pedagogicznych i
psychologicznych podstawach technik arteterapeutycznych.

Umiejetnosci

K_U03 Student potrafi zaplanowac, prowadzi¢ i moderowaé dziatania
arteterapeutyczne, stosujgc poznane techniki
arteterapeutyczne.

K_U03 Student wykorzystuje wiedze z zakresu pedagogiki i
psychologii do analizy zachowan indywidualnych lub
grupowych w dziataniach arteterpautycznych.

K_U06 Student potrafi profesjonalnie porozumiewac¢ sie na temat
prowadzonych dziatah arteterapeutycznych.

Kompetencje spoteczne

K_K04 Student ma swiadomo$¢ odpowiedzialnosci profesjonalnej i
etycznej w kontaktach z osobami poddawanymi
oddziatywaniom arteterapeutycznym.

TRESCI PROGRAMOWE:

Wprowadzenie w techniki plastyczne w arteterapii. Techniki bazujgce na procesie twérczym.
Techniki bazujgce na procesie doswiadczania sztuki. Analiza technik arteterapii: trening
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wyobrazeniowy, wizualizacja, dialog wewnetrzny, projekcja, wglad, transformacja.
Terapeutyczne znaczenie rysunku. Synektyka. Empiryczne dowody na skuteczno$¢ technik
arteterapeutycznych w edukacji i terapii.

Wybrane zagadnienia arteterapii

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do Wiedza
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

K_W01 Student posiada wiedze o podstawowych zasadach
dotyczacych realizacji prac artystycznych zwigzanych z
kierunkiem studiow oraz zasady dotyczgce srodkéw ekspres;ji
i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin
artystycznych

K_W02 Student zna i rozumie w zaawansowanym stopniu — fakty,
teorie, metody oraz ztozone zaleznosci miedzy nimi z
dziedziny sztuki, historii, sztuki, edukaciji artystycznej,
arteterapii; r6znorodne, ztozone uwarunkowania prowadzonej
dziatalnosci artystycznej, edukacyjnej i arteterapeutycznej

K_W03 Student rozumie powigzania i zaleznosci pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami programu studiéw

K_Wo04 Student zna tendencje rozwojowe z zakresu poszczegolnych
dyscyplin artystycznych, do ktérych jest przyporzadkowany
kierunek studiéw oraz widzi zaleznosci pomiedzy tymi
dyscyplinami

Umiejetnosci

K_U02 Swiadomie postuguje sie poznanymi, w realizowanych w
trakcie studiow pracowniach artystycznych, technikami i
technologiami, przyporzadkowujgc umiejetnosci manualne i
wiedze warsztatowg realizacji koncepcji artystycznej

K_U09 Student samodzielnie doskonali poznane techniki
warsztatowe poprzez umiejetne, systematyczne,
konsekwentne dalsze indywidualne ¢wiczenia
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K_U02

Student potrafi innowacyjnie wykonywac zadania oraz
rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy w zmiennych i nie
w petni przewidywalnych warunkach z zakresu sztuk
wizualnych, edukaciji i arteterapii; samodzielnie planowac
wlasne uczenie sie przez cate zycie w ramach sztuk
wizualnych, edukacji artystycznej i arteterapii; komunikowac
sie z otoczeniem, uzasadnia¢ swoje stanowisko, w tym
prezentowac efekty swojej pracy, zgodnie z regutami
obwigzujgcymi w dziedzinie sztuk plastycznych, projektowych
i edukacii.

Kompetencje spoteczne

K_K02

Student jest gotow do kultywowania i upowszechniania
wzoréw wiasciwego postepowania w sSrodowisku pracy i poza
nim; samodzielnego podejmowania decyzji, krytycznej oceny
dziatan wiasnych, dziatan zespotow, ktorymi kieruje, i
organizacji, w ktérych uczestniczy; przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych dziatah w obszarach
przynaleznych do sztuki, edukaciji i arteterapii

K_K04

Student jest Swiadomy koniecznosci nieustannego
doskonalenia warsztatu artystycznego i samodzielnego
poszukiwania howych form ekspresji artystycznej. W
sytuacjach dylematow artystycznych lub zawodowych potrafi
znalez¢ adekwatne rozwigzanie, dokonujgc odpowiedniej
hierarchizacji wartosci, celow i priorytetéw realizacyjnych,
uwzgledniajgc etyczne aspekty sprawy

TRESCI PROGRAMOWE:

Pojecie-definicje arteterapii w edukacji, medycynie i resocjalizacji. Arteterapia — cele, funkcje,
zadania. Metody arteterapii. Techniki arteterapii. Multimedia w arteterapii. Dialog i kreacja w
arteterapii. Modele pracy terapeutycznej. Istota i mechanizmy arteterapeutycznej zmiany.
Obiekt artystyczny w dziataniu areterapeutycznym, znaczenie i rola. Etyczny wymiar

arteterapii.

3.9.

Media Cyfrowe

ANIMACJA KOMPUTEROWA

EFEKTY UCZENIA SIE
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Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO01

Student ma podstawowg znajomosc filmowych srodkéw wyrazu i
elementow warsztatu filmowego.

K_WO06

Student zna proces technologiczny powstawania filmu i jego
zwigzek z rozwigzaniami warsztatu filmowego.

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu fotografii oraz widzi
zaleznosci pomiedzy animacjg komputerowg i innymi
dyscyplinami.

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki ruchomego obrazu
w kontekscie fundamentalnych dylematow wspotczesnej
cywilizaciji.

K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach projekcji w
przestrzeniach galeryjnych, kinowych innych.

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie postuguje sie poznanymi technikami animacji
komputerowej przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i
wiedze warsztatowg realizacji koncepciji artystycznej

K_U02

Potrafi podejmowaé samodzielne artystyczne dziatania filmowe

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych, podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_U01

Potrafi dokonac¢ analizy wtasnej pracy pod wzgledem
oryginalnosci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz poprawno$ci
wykorzystania technik fotograficznych

K_U02

Potrafi zorganizowac profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcéw w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uo01

Planuje i organizuje w ramach praktyki animacji komputerowej
swojg prace indywidualng lub wspodtpracujgc z innymi w ramach
prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
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K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢éwiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest sSwiadomy koniecznosci doskonalenia wlasnego
warsztatu

K_KO1

Cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej

K_KO3

Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO3

Jest gotow do efektywnego komunikowania sie i inicjowania
dziatan artystycznych i edukacyjnych w spoteczenstwie oraz
prezentowania zadah w przystepnej formie, w tym z
zastosowaniem technologii informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Cechy ruchomego obrazu filmowego. Film animowany jak odrebny gatunek filmowy.
Animacja jako film komputerowy. Rodzaje narracji filmowych. Scenariusz - sposoby zapisu.
Cyfrowe narzedzia do generowania ruchomego obrazu komputerowego. Cyfrowe narzedzia
do edycji i postprodukcji dzwieku. Realizacja krotkiej animowanej formy cyfrowej. Elementy
metodyki edukacji artystycznej realizowane w formach filmowych.

GRAFIKA 3D

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza
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K_Wo01

Student ma wiedze o $rodkach wyrazu i mozliwosciach kreac;ji
przestrzeni wirtualnych

K_W06

Student posiada wiedze o technologicznych zagadnieniach
dotyczacych projektowania grafiki 3d i jej cyfrowej edycji w
programach komputerowych

K_WO05

Zna tendencje rozwojowe z zakresu grafiki 3d oraz widzi
zaleznosci pomiedzy fotografig i innymi dyscyplinami

K_WO02

Zna uwarunkowania i skutki praktyki projektowania w przestrzeni
wirtualnej w kontekscie fundamentalnych dylematéw
wspotczesnej cywilizacji

K_WO07

Student posiada podstawowg wiedze o sposobach
eksponowania multimediow

Umiejetnosci

K_U02

Student swiadomie postuguje sie poznanymi komputerowymi
technikami projektowania przyporzgdkowujgc umiejetnosci
manualne i wiedze warsztatowg realizacji koncepciji artystycznej

K_U02

Potrafi podejmowa¢ samodzielne artystyczne dziatania
projektowe

K_U02

W projektowaniu wiasnych prac artystycznych, podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

Potrafi dokona¢ analizy wiasnej pracy fotograficznej pod
wzgledem oryginalno$ci koncepciji, kreatywnosci realizacji oraz
poprawnosci wykorzystania technik komputerowych

K_U02

Potrafi zorganizowaé profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcow w przestrzeni wystawienniczej i publicznej

K_Uol

Planuje i organizuje w ramach praktyki projektowej swojg prace
indywidualng lub wspotpracujgc z innymi w ramach prac
zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U09

Samodzielnie doskonali poznane techniki warsztatowe poprzez
umiejetne, systematyczne, konsekwentne dalsze indywidualne
¢wiczenia

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu
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K_KO1

Student cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystyczne;.

K_KO03

Student swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu
kulturalnym, przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie
dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i europejskiej.

K_KO3

Student jest gotow do efektywnego komunikowania si¢ i
inicjowania dziatan artystycznych w spoteczenhstwie oraz
prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym z
zastosowaniem technologii informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Zastosowanie grafiki 3d w projektowaniu: wprowadzenie, podstawowe pojecia i definicje;
rysowanie obiektow dwu i tréjwymiarowych w przestrzeni 3D. Przeksztatcenia geometryczne.
Modele i parametry kamery. Zrédia $wiatta. Modele o$wietlenia, cieniowanie; materiaty i
tekstury. Formy i rodzaje renderingu. Projektowanie przestrzeni wirtualnych. Elementy
obrazow ruchomych, animacje- prezentacja dziatania zaprojektowanych obiektow oraz
wirtualny spacer po wymodelowanej przestrzeni. Elementy przygotowania do druku 3D.
Programy komputerowe do projektowania 3D.

Montaz Filmowy

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_WO01 Student ma podstawowg znajomos$¢ filmowych srodkow
wyrazu i elementow warsztatu filmowego.
K_WO06 Student zna proces technologiczny powstawania filmu i jego

zwigzek z rozwigzaniami warsztatu filmowego.
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Umiejetnosci

K_U02

Student potrafi we wskazanym zakresie przeprowadzi¢
samodzielnie montaz filmowy.

K_U02

Student potrafi postugiwac sie wybranymi programami
komputerowymi edycji wideo.

K_U01

Student potrafi przeprowadzi¢ analize montazu filmowego
we wskazanym utworze audiowizualnym.

K_Uol

Student potrafi przeprowadzi¢ analize montazu we wiasnej
pracy i uzasadni¢ dobor srodkéw wyrazu filmowego oraz
rozwigzan warsztatowych.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wlasnego
warsztatu.

K_KO1

Student cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych
prac artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej,
jakoséci warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny
artystycznej.

K_KO3

Student swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu
kulturalnym, przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie
dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i europejskiej.

K_KO3

Student jest gotow do efektywnego komunikowania sie i
inicjowania dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz
prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym z
zastosowaniem technologii informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Rola montazu w filmie. Rola montazu w dokumentacji. Montaz w praktyce edukacyjnej.
Filmowe $rodki wyrazu. Archiwizacja, rodzaje formatow i sposoby kompresji. Zasady
tworzenia napisow w filmie — wielkos¢, kroj czcionek, dtugosé i szybkos¢. Montaz w filmie
dokumentalnym. Narracja w filmie dokumentalnym. Elementy montazu dzwieku. Montaz
sceny dokumentalnej. Realizacja ¢wiczen montazowych w programie Adobe Premiere.
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Projektowanie dla edukacji

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp.

Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_W06

Student zna podstawowe techniki edycji obrazu cyfrowego.

D.1.W.2

Student zna podstawe programowg dla edukacji plastycznej;
cele ksztatcenia i tresci nauczania edukacji plastycznej na
poszczegoélnych etapach edukacyjnych; edukacja plastyczna
w kontekscie wczesniejszego i dalszego ksztatcenia;
strukture wiedzy w zakresie przedmiotu nauczania;
kompetencje kluczowe i ich ksztattowanie w ramach
nauczania edukacji plastycznej

K_Wo01

Student zna metody nauczania i rozwijania kompetenciji
medialnych ucznidéw oraz innych uczestnikdéw dziatan
edukacyjnych.

D.1.W.6

Student zna metodyke realizacji poszczegolnych tresci
ksztatcenia w obrebie edukacji plastycznej w zakresie
nowych mediow — rozwigzania merytoryczne i metodyczne,
dobre praktyki, dostosowanie oddziatywan do potrzeb i
mozliwo$ci uczniéw lub grup uczniowskich o réznym
potencjale; typowe dla edukaciji plastycznej w zakresie
nowych mediéw, btedy uczniowskie, ich role i sposoby
wykorzystania w procesie dydaktycznym

D.1.wW.8

Student zna sposoby organizowania przestrzeni klasy
szkolnej: srodki dydaktyczne (podreczniki i pakiety
edukacyjne) i pomoce dydaktyczne — dobdr i wykorzystanie
zasobow edukacyjnych, w tym elektronicznych i
obcojezycznych; edukacyjne zastosowania mediow i
technologii informacyjno-komunikacyjnej; myslenie
komputacyjne w rozwigzywaniu probleméw w zakresie
edukaciji plastycznej; potrzebe wyszukiwania, adaptaciji i
tworzenia elektronicznych zasobow edukacyjnych i
projektowania multimediéw

Umiejetnosci

K_U03

Student potrafi przygotowac i przeprowadzi¢ zajecia
plastyczne przy uzyciu narzedzi cyfrowych, realizujgc
zatozone cele, dostosowane do wieku i mozliwosci ucznidéw
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oraz innych osob uczestniczacych w zajeciach
edukacyjnych.

D.1.U4

Student potrafi dostosowac sposoéb komunikacji do poziomu
rozwojowego uczniow

D.1.U.7

Student potrafi dobiera¢ metody pracy klasy oraz $rodki
dydaktyczne, w tym z zakresu technologii informacyjno-
komunikacyjnej, aktywizujgce uczniéw

K_U03

Student potrafi przygotowac program okreslonego cyklu
zajec¢ plastycznych z uzyciem narzedzi cyfrowych
dostosowanych do wieku i mozliwosci dzieci, mtodziezy (2 —
4 etap edukaciji) oraz dorostych w edukaciji nieformalnej i
zaplanowac jego realizacje.

D.1.U1

Student potrafi identyfikowaé typowe zadania szkolne z
celami ksztatcenia, w szczegdlnosci z wymaganiami
ogélnymi podstawy programowej, oraz z kompetencjami
kluczowymi

D.1.U.2

Student potrafi przeanalizowac¢ rozktad materiatu

K_U06

Student potrafi podjaé merytoryczng dyskusje na temat
procesu dydaktycznego realizowanego poprzez pojedyncze
zajecia plastyczne badz cykl zajeé plastycznych.

Kompetencje spoteczne

K_K04

Student ma swiadomos$¢ spotecznych i etycznych aspektow
prowadzenia zaje¢ plastycznych z uzyciem narzedzi
cyfrowych ramach edukacji szkolnej i pokrewnych dziatan
edukacyjnych.

D.1.K.4

Student jest gotéw do promowania odpowiedzialnego i
krytycznego wykorzystywania mediéow cyfrowych oraz
poszanowania praw wiasnosci intelektualnej

D.1.K.7

Student jest gotéw rozwijania u uczniéw ciekawosci,
aktywnosci i samodzielnosci poznawczej oraz logicznego i
krytycznego myslenia

TRESCI PROGRAMOWE:

Realizacja prototypdéw gier, przedmiotéw artystycznych lub terapeutycznych, pomocy
naukowych.: Praca projektem. Symulacja zamdwienia, analiza potrzeb, przygotowanie
koncepciji i przebiegu dziatania, dobér Srodkéw, opracowania koncepdji, realizacja,
weryfikacja realnych korzysci wynikajgcych z zaproponowanego rozwigzania, dokumentacja i
prezentacja pracy; elementy projektowania przestrzennego skoncentrowane na przyjetych

137




zatozeniach zadania; przygotowanie projektu/obiektu realizujgcego najwazniejsze funkcje

koncepciji.

Storyboard

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do

efektow Wied

kierunkowych i \edza

nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WO01 Student wie, jakg funkcje petni storyboard w przygotowaniu
utworu audiowizualnego;

K_WO07 Student zna typowe dla tej formy Srodki wyrazu i
podstawowe zagadnienia warsztatowe.

K_WO06 Student ma podstawowg wiedze o budowie i cechach
narracji filmowe oraz ich zwigzkach z gatunkami filmowymi i
rozwojem wspotczesnych technologii.

Umiejetnosci

K_U02 Student Swiadomie postuguje sie réznymi sposobami
opowiadania historii za pomocg obrazéw oraz potrafi je
zrealizowa¢ we wiasciwej technice.

K_U02 Student w wizualnym opowiadaniu historii potrafi postugiwac
sie typowymi elementami jezyka filmu.

K_U01 Student potrafi dokonac¢ analizy wtasnego projektu
filmowego pod katem oryginalnosci koncepciji oraz
odniesienia do historycznych i wspotczesnych nurtéw
narracji filmowej.

K_U06 Student potrafi dyskutowaé w sposdb merytoryczny na
temat swojej pracy, uzasadnia swoje wybory i pomysty oraz
potrafi przyja¢ rzeczowg krytyke.

Kompetencje spoteczne

K_K01 cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac

artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
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warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny
artystycznej

K_KO03

Student jest gotow do efektywnego komunikowania sie w
ramach procesu produkgji filmu oraz prezentowania zadah w
przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych.

TRESCI PROGRAMOWE:

Funkcja storyboardu w procesie powstania utworu audiowizualnego — wprowadzenie, jezyk
literatury - jezyk filmu - metody interpretacyjne, narracja obiektywna - narracja subiektywna -
funkcja i znaczenie. Suspense i zaskoczenie - metodyka. Tempo w filmie i jego wplyw na
subiektywne odczucie uptywu czasu. Ujecia dynamiczne - ujecia statyczne - wptyw na
stylistyke i odbiér opowiadane;j historii. Swiadomo$é wptywu muzyki i dzwigku na planowang
sekwencje ujec. Storyboard autorski - osobiste widzenie historii

Wideo i dziatania w przestrzeni

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. |Odniesienie do
efektow

kierunkowych i
nauczycielskich
(symbol efektu)

Wiedza

K_Wo01

Student ma poszerzong wiedze o srodkach wyrazu i
mozliwosciach kreacji wideo, jako innego kina.

K_W06

Student posiada pogtebiong wiedze o technologicznych
zagadnieniach dotyczgcych realizacji utwordéw wideo i ich
cyfrowej edycji w programach komputerowych, w tym ma wiedze
o budowie i funkcjach kamery wideo oraz aparatu
fotograficznego cyfrowego w trybie filmowania

K_WO05

student zna tendencje rozwojowe z zakresu eksperymentu
filmowego oraz widzi zaleznosci pomigedzy ré6znymi dyscyplinami
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K_WO02

student zna uwarunkowania i skutki praktyki video w kontekscie
fundamentalnych dylematéw wspétczesnej cywilizacji

K_WO07

student posiada pogtebiong wiedze o sposobach eksponowania
w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Swiadomie biegle technikami fotograficznymi i filmowymi
przyporzgdkowujgc umiejetnosci manualne i wiedze warsztatowag
realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

potrafi realizowa¢ wtasne dziatania fotograficzne i flmowe oparte
na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

w projektowaniu wtasnych prac artystycznych podejmuje
samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji oraz znajduje
wlasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie do doswiadczen
artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych dyscyplin

K_Uol

potrafi dokona¢ analizy wiasnej pracy fotograficznej i flmowej
pod wzgledem oryginalnosci koncepciji, kreatywnosci realizacji
oraz poprawnosci wykorzystania technik fotograficznych i
filmowych

K_U02

potrafi zorganizowac¢ profesjonalng ekspozycje prac wtasnych
oraz innych tworcéw w przestrzeni wystawienniczej i publiczne;j

K_Uol

planuje i organizuje w ramach praktyki fotograficznej i filmowej
swojg prace indywidualng lub wspoétpracujgc z innymi w ramach
prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)

K_U08

Student potrafi wspotpracowac z innymi w ramach prac
zespotowych oraz kierowac pracg zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje ztozonych zespotowych
dziatan artystycznych.

Kompetencje spoteczne

K_KO1

Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu

K_KO1

Student rozumie z jakiej szkoty artystycznej wywodzi sie jego
nauczyciel.

K_KO1

cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych prac
artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej, jakosci
warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny artystycznej
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K_K03 Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu kulturalnym,
przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie dziedzictwa sztuki
regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 jest gotow do efektywnego komunikowania sig i inicjowania
dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz prezentowania
zadan w przystepnej formie, w tym z zastosowaniem technologii
informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Woprowadzenie do zagadnienia sztuki wideo jako odrebnej dziedziny w obszarze
multimediow, poznanie przyktadow dziatan artystycznych z tego zakresu. Techniki wideo do
tworzenia utworéw artystycznych (projekcji jedno lub wielokanatowych, instalacji, obiektow
wideo). Wykorzystanie istniejgcego juz materiatu wideo w praktyce artystycznej
(foundfootage). Obserwacja i rejestracja, kreacja. Projektowanie przestrzeni artystycznej.
Ekran jako sktadowa instalacji. Cwiczenia praktyczne pozwalajgce na stworzenie utworéw
wideo o réznorodnej strukturze (narracja posiadajgca poczatek i koniec, utwér odtwarzany w
petli). Struktura jako temat utworu filmowego - uzycie montazu do budowania znaczenh
wizualnych. Montaz efektow. Zaleznosci pomiedzy nastepujgcymi po sobie ujeciami i
obrazami znajdujacymi sie w tej samej przestrzeni. Uzycie dzwieku w potgczeniu z obrazem
wideo. Stworzenie instalacji wideo z uwzglednieniem skali ekranu i uktadu przestrzennego.

Wspotczesne sztuki audiowizualne

EFEKTY UCZENIA SIE

Lp. [Odniesienie do
efektow

kierunkowych i Wiedza
nauczycielskich

(symbol efektu)

K_WO01 Student ma pogtebiong wiedze o srodkach wyrazu i

mozliwosciach kreacji poza obszarami tradycyjnie przypisanym
nowym mediom
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K_WO06

Student posiada pogtebiong wiedze o technologicznych
zagadnieniach dotyczgcych realizacji utworéw wideo i ich
cyfrowej edycji w programach komputerowych, w tym ma
wiedze o budowie i funkcjach kamery wideo oraz aparatu
fotograficznego cyfrowego w trybie filmowania

K_WO05

Student zna tendencje rozwojowe z zakresu filmu
eksperymentalnego, audiosfery i przestrzeni intermedialnych
oraz widzi zaleznosci pomiedzy roznymi dyscyplinami

K_WO02

Student zna uwarunkowania i skutki praktyki audiowizualnej w
konteks$cie fundamentalnych dylematéw wspotczesnej
cywilizacji

K_WO07

Student posiada pogtebiong wiedze o sposobach
eksponowania w przestrzeni galeryjnej

Umiejetnosci

K_U02

Student swiadomie i biegle postuguje sie technikami
audiowizualnymi przyporzadkowujgc umiejetnosci manualne i
wiedze warsztatowg realizacji koncepcji artystycznej

K_U02

Student potrafi realizowa¢ wtasne dziatania z pogranicza
intermediow i multimediow oparte na zréznicowanych
stylistycznie koncepcjach wynikajgcych ze swobodnego i
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i
emocjonalnosci

K_U02

Student w projektowaniu wiasnych prac artystycznych
podejmuje samodzielne decyzje co do ich tematu i kompozycji
oraz znajduje wtasne rozwigzania warsztatowe, odwotujgc sie
do doswiadczenh artystycznych i wykorzystujgc wiedze z innych
dyscyplin

K_U01

Student potrafi dokona¢ analizy wtasnej pracy audiowizualnej
pod wzgledem oryginalnosci koncepcji, kreatywnosci realizacji
oraz poprawnosci wykorzystania technik fotograficznych i
filmowych

K_U02

Student potrafi zorganizowa¢ profesjonalng ekspozycje prac
wiasnych oraz innych tworcow w przestrzeni wystawiennicze;j i
publicznej

K_U01

Student planuje i organizuje w ramach praktyki audiowizualnej
swojg prace indywidualng lub wspétpracujgc z innymi w ramach
prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
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K_U08 Student potrafi wspdtpracowac z innymi w ramach prac
zespotowych oraz kierowac¢ pracg zespotu w tym: planowac,
organizowac i monitorowac realizacje ztozonych zespotowych
dziatan artystycznych.

Kompetencje spoteczne

K_K01 Student jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia wtasnego
warsztatu
K_KO01 Student cechuje sie zdolnoscig rzeczowej analizy wtasnych

prac artystycznych pod katem oryginalnosci koncepcyjnej,
jakosci warsztatowej, relacji do innych dziet sztuki i oceny
artystycznej

K_KO03 Student Swiadomie i odpowiedzialnie uczestniczy w zyciu
kulturalnym, przyjmujgc zasade dbatosci o zachowanie
dziedzictwa sztuki regionalnej, polskiej i europejskiej

K_KO03 Student jest gotéw do efektywnego komunikowania sie i
inicjowania dziatan artystycznych w spoteczenstwie oraz
prezentowania zadan w przystepnej formie, w tym z
zastosowaniem technologii informacyjnych

TRESCI PROGRAMOWE:

Dziatania audiowizualne z pograniczna multimediéw, intermediéw i mix mediow.
Projektowanie pomiedzy typowymi obszarami przypisanymi do konkretnych dziedzin nowych
mediow. Przedmiot jest skoncentrowany na dziataniach artystycznych postugujgcych sie
materialem audiowizualnym jako tworzywem (np. sztuka wideo, dokumentacja dziatan
efemerycznych, animacja i film na potrzeby instalacji artystycznych, sztuka generatywna,
sztuka interaktywna itp.). Typy utworéw audiowizualnych. Przyktady wspétczesnych sztuk
audiowizualnych. Analiza audiowizualnych utworéw artystycznych. Realizacja praktycznych
¢wiczen.
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